1 Avausten 10 /& korotukset

Bridgekurssin tarjousharjoitusten

analyysit

Jako 3, 246/L

AKIJ754 AA32
Jako 1, 29/1 09 LPI OKJ76
$AQI E $ 732
MA2 AKT765 &Q763 &J94
©J83 LPI VKQ1052
© 10832 E A5 Lénsi Tta
SKJ82 74 14 28
pass
Ita Lansi
10 20 Tarjoussarja: Avaajalla on jélleen minimikési, jolla
pass hén ei jatka tarjoussarjaa vastaajan 2 padan jilkeen.

Tarjoussarja: Vastaajalla on tavallinen korotuskisi
kahden tasolle. Avaajalla ei ole tdhdn mitdén
lisattavaa.

Pelinvienti: Vaikka puolustus pelaisi heti kaksi kier-
rosta valttia, saa pelinvieji yhden patavarkauden
pOytadn. Jos molemmat ristikuvat ovat Eteldlld tai
jos Eteld arvaa oikein, kumpi ristikuva Etelidlla on,
saa pelinvieja peliinsé ylitikin.

Jako 2, 3Q/L

MKG64 MA32
OAQI83 LPI Q1075
$J3 E $A1072
& Q94 S K106
Ita Lénsi
pass 19
30 pass
Tarjoussarja: Idélla on aivan maksimipassi,

minkd hén nayttdd tekeméllda inviitin  partne-
rin avausvérissi. Avaaja ei kuitenkaan voi aivan
minimikadellasn ottaa inviittid vastaan.

Pelinvienti: Pelinviejélla nayttéisi olevan kolme me-
nevad valtin ulkopuolella. Jos molemmat puuttuvat
valttikuvat ovat Eteldlld, saa pelinvieja ylitikin.

Pelinvienti: Pelinviejan tikkimé&édra voi vaihdella pal-
jonkin riippuen siitd, kuinka puolustuksen kortit is-
tuvat. 2 pataa menee kuitenkin usein tasan kotiin.

Jako 4, 4 4/1
Q543 MAKIT6
QAJ LPI VK8
OKI84 E $A1092
& 843 & 92
Lénsi Ita
pass 16
34 44
pass

Tarjoussarja: Lansi ndyttdd maksimipassinsa ja pa-
tatuen, minké jélkeen Id&lld on helppo tyo tarjota
tayspeli.

Pelinvienti: Kéddet sopivat hyvin yhteen. Jos pelin-
vieja 16ytad ruuturouvan, saa hin ylitikin.

Jako 5, 24/1

®J43 MKQ865
VKQJI6 LPI QAT5
$T62 E $AS
& Q92 & 1087
Ita Lansi
14 24
pass
Tarjoussarja: —

Pelinvienti: Pelinviejan pitdd valtata ennen herttatik-
kien nauttimista. Jos puolustus pelaa ajoissa ruutua,
saa puolustus valttidssédn lisdksi ruudun ja kaksi tai
kolme ristitikkié.



Jako 6, 44 /L

MAK10864 aQJ9
0QJ6 LP QK754
SAKA4 E $108
&9 &8742

Ita Lénsi

pass 16

28 44

pass

Tarjoussarja: T&lla kertaa Lannelld on niin pelivahva
kési, ettd hinen on tarjottava téayspeli partnerin 2
padan jélkeen.

Pelinvienti: Pelinvieja saa yleensé varastettua yhden
ruudun poytddn ja menettad ristin lisdksi yhden her-
tan. (Pelinviejin on kuitenkin parasta pelata puolus-
tuksesta riippuen kierros tai kaksi kierrosta valttia
péadstyddn kiinni ennen kuin ottaa ruutuvarkauden
poytéidn.) Puolustus voi saada peliin pietin, jos hertta
istuu 5-1, tulee herttaldhto, herttavarkaus ja ristilla
toinen puolustaja kiinni antamaan toisen herttavar-
kauden.

Jako 7, 4Q/1

AAQ1032 aK
0109842 LP QAKT763
o8 - SKQI2
&53 &976

Léansi Ita

pass 10

4Q pass

Tarjoussarja: Lannen kési kasvaa hurjasti, kun Ita
avaa tarjoussarjan 1 hertalla. Idalla ei ole tdyspelin
tarjoamiseen mitéddn lisattavaa.

Pelinvienti: Puolustus saa yhden ruudun ja kaksi ris-
tid, jos se ottaa ne heti. Muutoin kédden ristimenevét

ovat vaarassa kadota poydéan padoille.

Jako 8, 44 /L
MK J942 MAQS83
0974 LP VKJ63
OKI6 E $A83
S KQ & 42
Lénsi Ita
16 2NT
44 pass

Tarjoussarja: Idalld on tdyspelivoima ja tuki, minké
hén ilmoittaa 2 NT:n tarjouksellaan. Avaaja hyppai
4 pataan niyttddksen tasaisen tai tasaisehkon mini-
mikédtensd. Tahén ei Id&lla ole lisdttavas.

Pelinvienti: Pelinviejélld on menevié ristissa yksi, her-
tassa yhdesta kolmeen ja ruudussa mahdollisesti yksi.
Useimmiten peli kuitenkin menee tasan kotiin.




2 Avauksen 1 NT korotukset

Jako 1, 2NT/I

Jako 4, 4 NT /L

AN976 AKQJ4
QK5 QAQT
SAT62 OKT74
& J954 S 1082
Ita Lénsi
1INT 2NT

pass

Tarjoussarja: Lannelld on juuri inviittivoima, eika Ita
voi minimikéddelld&n ottaa invittia vastaan.

Pelinvienti: Talla kertaa ristin hyvat vélikortit saatta-
vat auttaa pelinviejad saamaan pelisséd yhdeksan tik-
ki&, tai sitten pelinviejé saattaa saada lisdtikkeja ruu-
dusta.

Jako 2, 3NT/I

932 MAQI6
QK2 QAJ4
HAT42 $KQ3
&J542 &1073

Ita Lénsi

1INT 2NT

3NT pass

Tarjoussarja: Lannen kortit ovat liki samat kuin edel-
lisessé esimerkissd. Télld kertaa Idalla on paremmat
kortit ja hén tarjoaa tédyspelin.

Pelinvienti: Jos pelinviejd saa patavéristd kolme tik-
kid, menee peli heti kotiin. Jos padasta tulee vain
kaksi tikkié, on herttaleikkauksen syyta kiyda.

MA10 MKQ3
QA42 QKI5
K863 SAQIS
SKJI43 & 1098
Lénsi Ita
INT 4NT

pass

Tarjoussarja: Idalla on kvantitatiivisen pikkuslammi-
inviitin verran voimaa kidessddn. Avaaja ei mini-
mikédellddn ota inviittid vastaan.

Pelinvienti: Jos ristirouva on Etelélla, saa pelinvieji
12 tikkia.

Jako 5, 3NT/I

AG3 AATS
Q0J74 LPI VA1095
& 94 E OA8T2
SAKJI1084 Q3

Ita Léansi

1NT 3NT

pass

Tarjoussarja: Lannelld on kéddessddn tikkivari. Brid-
ge on pohjimmiltaan tikkipeli; jos ristivdri tuottaa
pelinviejalle kuusi tikkid, kannattaa tdyspeli tarjota.
Inviittia ei talla kadelld kannata tehda.

Pelinvienti: Kun Id&lla on kési tdynné dssid, on jaossa
aina vahintadn 9 tikkia, vaikka Eteld lahtisi ruudulla.

Jako 6, 3NT/L

Jako 3, 6 NT/L

AKQ3 AAT
VKQ2 O A86
& AQ32 G K1084
&532 *AQJIS
Lénsi Tti
INT 6NT

pass

Tarjoussarja: Idalla on tieto siité, ettd parilla on ar-
vokorttipisteitd yhteensd vihintddn 33 (15+18=33),
joten hén tarjoaa pikkuslammin.

Pelinvienti: Jos ristileikkaus onnistuu, voi pelinvieji
saada kaikki tikit.

AK3 AG52
CAQ6 QK54
{1094 HSAQIT2
S»AKJIBT7 64

Ita Lénsi

pass 1INT

3NT pass

Tarjoussarja: Iddlld on maksimipassi, jolla hén tarjo-
aa tdyspelin Lannen avattua 1 NT:lla.

Pelinvienti: Jos Pohjoinen ldhtee pataa, on pe-
linviejan toivottava, ettd ruutuleikkaus onnistuu.
Jos Pohjoinen ei lahde pataa, péadsee pelinvieji
yrittdmédn kotipelitikkejd ensin rististé; jos risti is-
tuu 3-3 ja ristirouva on Etelill4, saa pelinvieja pelinsa
kotiin, vaikka ruutukuningas ja patafssd molemmat
istuisivat védrin.



Jako 7, 3NT/L

AKQ106 AA53
VAJ6 LPI VK103
SK1096 B &HQ54
SK9 &J842
Léansi Ita
1INT 3NT
pass

Tarjoussarja: Idélla on huonot kortit hyppyyn
3NT:iin. 3NT on silti parempi tarjous kuin 2 NT.

Pelinvienti: Toivottavasti puolustus auttaa pelin-
viejad heti lahtokortissa. Pelinvientid on hankala ana-
lysoida, mutta useimmiten 9 tikkié jotenkin jarjestyy.

Jako 8, 1 NT/I

10852 aQJ4
010963 LPI VKJ4
QJT E OAQSS
SK32 &QJI6

Léansi Ita

pass INT

pass

Tarjoussarja: Kun vastaajalla on surkea tasainen kési,
on parasta pelata 1 NT:ia.

Pelinvienti: Talla kertaa Lannen kuvakortit auttane-
vat pelinviejds saamaan pelissa 7 tikkii.




3 Avauksen 2 NT korotukset

Jako 1, 3NT/I

& 108 MAQG65
©Q9 LPI OK65
$ K953 E HAJ8
S Q8642 S AKT
Ita Lénsi
2NT 3NT
pass
Tarjoussarja: —

Pelinvienti: Jos Eteld aloittaa hertalla, pelinviejan on
parasta pelata poydéstd rouva. Jos rouva saa tikin,
voi pelinviejd pelata seuraavaksi kolme kierrosta ris-
tid pddtyen poytdan. Jos risti istuu 3-2, peli on koto-
na. Jos Etelélld on 4 ristié, voi pelinvieja turvallisesti
antaa ristitikin Eteldlle. Eteld ei voi pelata mitdan
vérid antamatta pelinviejélle yhdeksatta tikkid. Jos
Pohjoisella on 4 ristié, on pelinviejin seuraavaksi pe-
lattava ruutua sotamiehelle. Jos ruutu tuottaa nelji
tikki&, on peli kotona. Jos pelinvieja saa ruudusta kol-
me tikkié, on pelinviejan toivottava, etta pataleikkaus
onnistuu.

Jako 2, 6 NT /I

AKQI9 AMABT2
085 LPI VKQ10
SAJT3 E GKQ10
& Q982 SAKJ

Ita Lénsi

2NT 4NT

6 NT pass

Tarjoussarja: Lénnelld on 12 arvopistettd. Hénen
nakokulmastaan katsoen pikkkuslammi on mahdol-
linen. Siksi hédn tekee kvantitatiivisen 4 NT. Idalla
on supermaksimit 2 NT:n avaukseen, joten hinelld on
helppo tyo tarjota 6 NT.

Pelinvienti: —

Jako 3, 6 NT /L

MAQIT MK65
QCAQJ QK87
OA43 OKI6
& Q106 S»KJI3
Lénsi Ita
2NT 6NT

pass

Tarjoussarja: Té&lld kertaa avaajalla on aivan mini-
mikési 2 NT:n avaukseen. Vastaajalla on puolestaan
12 arvopisteen sijaan 14 arvopistettd, miké riittda
suoraan nostoon 6 NT:iin.

Pelinvienti: —

Jako 4, 3NT/L

MKQJ AT62
QAJ82 Q107
SAKT2 $QJI63
SA3 & J106
Lénsi Ita
2NT 3NT
pass
Tarjoussarja: —

Pelinvienti: Peli voi menné pietiin ainoastaan silloin,
kun a) Etelélli on molemmat ristikuvat, b) Pohjoisel-
la on herttakuningas, c) Pohjoinen lidhtee ristié ja jat-
kaa ristié padstydédn kiinni herttakuninkaalla, d) risti
ei ole blokissa. Muutoin tuloksena on helppo kotipeli.

Jako 5, 3NT/I

AA32 AMKQ6
CA43 LPI OKQJ7
$876 E SKQJ
Q1062 S A54

Ita Lénsi

2NT 3NT

pass

Tarjoussarja: Lannelld on todella hyvit kortit, mutta
ne eivét silti riitd enempéédn kuin tiyspelin tarjoami-
seen.

Pelinvienti: Mik&li risti istuu oikein tai pelinviejé ar-
vaa oikein, saa pelinviejé pelissadn 11 tikkia.



Jako 6, 3NT/I

N54 AKQ32
V754 LPI QK1096
&6 E CAQ4
&KJ10873 SAQ

Ité Léinsi

2NT 3NT

pass

Tarjoussarja: Vastaaja voi tarjota 3 NT monenlaisilla
kasill4.

Pelinvienti: 3 NT menee useimmiten kotiin.

Jako 7, 6 NT /L

AA54 AKQ3
VAQ3 LPI VK65
SAT10 E SKI54
SAJI07 &Q98
Léansi Ita
2NT 6 NT
pass

Tarjoussarja: Vastaajalla on 13 arvopistettd. Vaik-
ka kiisi on aivan tasainen (4333), pitdd jaossa tarjo-
ta pikkuslammi. (Arvopisteiti on yhteensi vihintiin
20+13=33.)

Pelinvienti: Jos ristileikkaus ei onnistu, pelinviején on
16ydettava ruuturouva.

Jako 8, 3NT/L

AMKJ5 A63
OKJ7 LPI 093
$AKS E $QT643
SKQ43 S ART2
Lénsi Ita
2NT 3NT
pass
Tarjoussarja: —

Pelinvienti: Ylavarilahdollda pelinviejéalla on kasassa
10 tikkia, jos molemmat alavarit istuvat suosiollisesti.
Paras pelitapa on pelata ensi kolme kierrosta ruutua
pédtyen poytdian. Mikéli ruutu istuu 4-1, on parasta
kasvattaa ruutu ja sakata kddestd risti.




4 Reverse, 2/1, 1x-1y;1 NT

Jako 1, 4Q/1

MAI432 AKT
0J973 LPI QAQ108
H2 E SKQI85
& Q54 SA3

It Lénsi

16 16

20 4Q

pass

Tarjoussarja: Idalld on hyvét 18 arvopistettd. Hén
néyttad kitensé laadun tekemaélld toisella tarjouskier-
roksella reversetarjousen 2 herttaa. Lénnelld on melko
huono kési, mutta reversekittd vastaan on silti tar-
jottava tayspeli.

Pelinvienti: Jaossa on monta eri pelinvientilinjaa.
Ruutuja on joka tapauksessa varastettava poytédén.
Useimmiten peli menee kotiin.

Jako 2, 3NT /L

AKJ6 43
092 LPI QAQ1086
HAT2 E SHKQ43
SKQ643 SA2

Ita Léansi

10 2&

24 3NT

pass

Tarjoussarja: Itd néayttdd toisella tarjouksellaan
vahintdan 5-4-vérit, mutta ei tarkenna kétensa voi-
maa. Lannelld on minimikési tdyspelikddeksi. Han
tarjoaa ilmeisimmén tédyspelin, eikéd Idalld ole tdhan
mitaan lisdttavaa.

Pelinvienti: Jos 3NT:iin tulee pataldhto, pelinviejan
on yritettava kotipelitikkiéd joko ruudusta, rististé tai
hertasta. Parasta on kiydd ensin ristin kimppuun.
Jos véri istuu 3-3 tai 4-2 siten, ettd pelinvieja voi
antaa tikin vaarattomalle vastustajalle (eli Pohjoi-
sen neljannelle ristille silloin, kun pataldhté on jo-
ko juossut suoraan sotamiehelle tai patarouvalle ja -
kuninkaalle), menee peli kotiin. Mikéli risti istuu 5-1
tai pelinviejd ei voi antaa neljattd ristitikkid puolus-
tukselle, on seuraavaksi testattava ruutu pelaamalla
sitd kolme kierrosta péédtyen kéteen. Jos ruutukaan ei
istu tasan, on pelinviejélla vielda mahdollisuus leikata
Pohjoiselta herttakuningas.

Jako 3, 4Q/1

A084 A75
Q7 LPI VKQJ9843
OAKI6 B 5Q2
SAKQ109 &J7

Lénsi Ita

1& 19

2 4Q

pass

Tarjoussarja: Idalla on pelivoimainen véri, mutta ei
juuri muuta. Kun Lénsi kertoo kitensé voimasta tar-
joamalla toisella tarjouskierroksella 2 ruutua on Idén
parasta tarjota tayspeli hertassa.

Pelinvienti: Pelinviejdlld on kaksi patamenevié. Jos
puolustus aloittaa kaappaamalla patatikkinsé, on pe-
linvieja parasta matkustaa ruudulla poytdin ja pe-
lata sieltéd valttia. Pohjoisella saattaa olla herttaédssé
singeltonina.

Jako 4, 2NT /L

AQ43 AAJGH
VKJ543 LPI 0Q7
O A54 B HK1087
&Q8 &J75
Léansi Ita
1Q 16
1INT 2NT

pass

Tarjoussarja: Kun yhteisté ylavarivalttia ei 16ydy, in-
vitoi Itd sangipelissi. Lannelld on todella huonot kor-
tit, eikd hén ota inviittia vastaan.

Pelinvienti: Jos hertta istuu tasan, voi pelinviejé saa-
da jaossa yhdeksédn tikkid. Jos Pohjoisen ldhtokortti
auttaa pelinviejéi, saattaa hin saada jopa 10 tikkia.
Usein jaon tikkimé&#ra jaa kuitenkin kahdeksaan.



Jako 5, 2Q0/1

aQ3 MABGH4
QAQI6 LPI QK8543
$J65 E ST
S&KJI93 &84

Ita Léansi

pass 1&

14 1INT

20 pass

Tarjoussarja: Lansi pddsee nadyttdméasan tasaisen 12-
14 arvopisteen kitensd tarjoamalla toisella tarjous-
kierroksella 1 NT. It& kertoo heikot kortit ja molem-
mat ylavirit tarjoamalla toisella tarjouskierroksella 2
herttaa, mihin tarjoussarja pyséhtyy.

Pelinvienti: Jos kortit istuvat hyvin tai pelinvieji ar-

vaa ristin oikein, voi pelinviejd saada jopa 10 tikkié.
Useimmiten peliin tulee kuitenkin 8 tai 9 tikkié.

Jako 6, 3NT/L

' X MAKI65
Q3 LPI QAJST
$KQ109632| g SJT
SAT10 98

It Lénsi

14 2

PAV) 3NT

pass

Tarjoussarja: Lénsi tarjoaa ilmeisimmén tédyspelin
toisella tarjouskierroksella; hanelld on tuplapito tar-
joamattomassa vérissé, ristissd, ja pOydén pienelld
avustuksella selked tikkivéri ruudussa.

Pelinvienti: Ristildhdon jilkeen puolustus voi tappaa
pelinviején kéden laistamalla kerran ruutua: esim. ris-
tid kuninkaalle ja dssélle, ruutua sotamiehelle ja lisdé
ruutua. Nyt mikéli Pohjoisella on herttakuningas, voi
puolustus ottaa yhden ristin ja istuttaa pdydéan kiin-
ni padalla; vaikka pataleikkaus kavisi, on pelinviejalla
ainoastaan kahdeksan tikkié: nelji pataa (jos pata is-
tuu 4-3), kaksi herttaa, yksi ruutu ja yksi risti. Todel-
la vaikea puolustus 16ytéd, kun pelinviejan kortteja ei
voi ndhda.

Jako 7, 4Q/1

AKJ5 AA43
0J2 LPI OKQ7543
OKQ43 E OAS
SKIS3 &65

Léansi Itéa

1 10

1INT 4Q

pass

Tarjoussarja: Idélla on Lénnen avauksen jilkeen
tayspelivoima kéadessddn. Kun avaaja kertoo tasaisen
kéden ja 12-14 ap, on Iddn helppo tarjota téyspeli
hertassa.

Pelinvienti: Jos pelinviejd menettdd vain yhden val-
tin, saa hén peliinsd 10 tai 11 tikkié.

Jako 8, 490 /L

A103 AAJBT6
VAQ43 LPI QKJI76
K85 B OAT
QK542 &Q3

Léansi Ita

1 14

1NT 20

2Q 4Q

pass

Tarjoussarja: Avaaja kertoo toisella tarjouskierroksel-
la tasaisen kéden ja 12-14 arvopistetti. Vastaajalla on
tdyspelivoima, mutta hén ei tiedd, miké on paras pe-
limuoto: patavaltti, herttavaltti vai sangi. Siksi hén
tarjoaa avaajan 1 NT:iin 2 ruutua joka on vaatimus-
tarjous ja kysyy avaajalta tarkemmin, millainen kési
hénelld on. Avaajan kerrottua herttavirin vastaaja
tarjoaa tdyspelin hertassa.

Pelinvienti: Pelinvieja voi parantaa kotipelimahdolli-
suuksiaan pelaamalla ensin patadssidn ja sitten lisda
pataa; pata saattaa istua puolustuksella 5-1, jol-
loin muutoin pelaten puolustus uhkaa varastaa pe-
linviején vahvan tikin padassa.



5 Avausten 1 NT ja 2 NT jatkoja

Jako 1, 20 /L

MAQ32 " Y13}
QA32 LPI 01097654
HJI8T E 592
SKQ3 &765

Ita Lénsi

pass 1INT

2 20

pass

Tarjoussarja: Lannen on parasta valita loppusitou-
mukseksi ennemmin 2 herttaa kuin passata 1 NT:iin.
Jos hertta istuu 3-1, ei Lénnen korteilla saa yhtaén
tikkid, kun taas herttavalttina niilld saa kolme tikkié.

Pelinvienti: Pelinviejdn on poistettava puolustuksen
valtit. Jos valtti istuu 3-1 ja pelinviejd on pakotettu
varastamaan kerran ruutua, on pelinviejin pelatta-
va pataa patarouvalle eiké ristid poydan kuninkaalle,
jotta hidnen yhteytensa kiteen séilyvit.

Jako 2, 4 #6/1

AAQI32 AKS7
VK53 LPI QAJT
Q52 E OAKIT
& 109 & J87

Ita Léansi

1INT 20

28 3NT

44 pass

Tarjoussarja: Lénnelld on kéddessédén tédyspelivoima
Idén avattua 1 NT:lla. Hén ndyttad 5 kortin patansa
ja tasaisen kétensa tekemélla ensin yliviennin 2 hert-
taa ja hyppaamaélld sitten 3 NT:iin. Itd korjaa sitou-
mukseksi 4 pataa, koska hénelld on tuki patavéiriin.

Pelinvienti: Pelinviejélla on kaksi ristimenevéi. Val-
tista joko on menevé tai sitten ei. Punaiset vérit on
parasta késitelld siten, ettd pelinviejd pelaa ensin kol-
me kierrosta ruutua ja mikéli poydan neljas ruutu ei
kasva tikiksi pelinviejd turvautuu herttaleikkaukseen.

Jako 3, 3/1

AKQ2 AG54
QAT6 LPI 08
OA6 B OKJIT5432
& Q9643 &87

Lénsi Ita

INT 24

RY ) 3¢

pass

Tarjoussarja: Itd haluaa pysidhtyd pelaamaan ruu-
tua. Hén tarjoaa 2 pataa, joka lupaa toisen pitkén
alavérin. Avaaja tarjoaa kiskysté 3 ristid, minka vas-
taaja korjaa 3 ruutuun.

Pelinvienti: Jos pata&dssd on oikein, saa ruudusta
menné tikki.

Jako 4, 446 /L

AAD AKQJI7653
QAK6 Py 03
HK832 E $965
& Q653 SK7
Lénsi Iti
INT Py
pass

Tarjoussarja: Itd haluaa Lénnen 1NT:n avauksen
jalkeen pelata 4 pataa. Niinpd hén tarjoaa sen.

Pelinvienti: Ruutuldhté on vaarallinen. Jos Itd voi-
si tehdé siirtotarjouksen 4-tasolla saadakseen pelin-
viennin Lannen kéteen, olisi sitoumus huomattavasti
hankalampi piedittaa.



Jako 5, 4Q/1

MAI MNK643
QKJI765 LPI QVA42
H8T3 E HAKQI
& 986 SA3

Ita Léansi

2NT 3O

30 3NT

4Q pass

Tarjoussarja: Lénsi kertoo 5 kortin herttansa ja tasai-
sen kétensd Idédn 2 NT:n jéilkeen tekemélld ensin yli-
viennin herttaan ja tarjoamalla sitten 3 NT. Avaaja
korjaa pelin herttaan, koska hénelld on valttituki.

Pelinvienti: Lannelld on todella hyva kési, mutta se ei
aivan riitd slammi-inviittiin. Herttapeli on huomatta-
vasti sangipelid parempi silloin, kun hertta istuu vi-
nossa: talloin sangipelissé ei ole kuin kahdeksan tikkié
ennen kuin ristivéiri laukeaa auki. Sen sijaan valttipe-
lissé pelinviejé saa ensin otettua yhden ristivarkau-
den poytadn, minké jdlkeen hin kontrolloi ristivaria
valteillaan.

Jako 6, 44/1

AMAQ54 AKS876
0843 LPI QK6
OKI84 - HA1097
74 SAQ3

Ita Lénsi

1INT 2%

24 48

pass

Tarjoussarja: Lénsi tutkii jaossa 4-4-pataosuman
mahdollisuuden tekemélld Staymanin ylavarikyselyn
2 ristid. Kun Itd kertoo omistavansa 4 kortin padan
tarjoaa Lénsi tdyspelin patavalttina.

Pelinvienti: —

Jako 7, 4Q/L

MK6 dQ432
QKJ76 LPI QO A854
$AQIS E $65
SAQJ &432

Lénsi Ita

2NT 3%

30 49

pass

Tarjoussarja: Itd tarkistaa, onko Lénnelld 4 kortin
ylavaria vai ei. Kun Lénsi kertoo omaavansa 4 kor-
tin hertan tarjoaa Itd tdyspelin herttavalttina.

Pelinvienti: —
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Jako 8, 3NT/L

AAJ AQ53
QA54 LPI 0QJ106
$A10873 E $QJI9
SAT3 &J108

Lénsi Ita

INT 2NT

3NT pass

Tarjoussarja: Idédlla on 9 ap ja tasainen kési. Vaikka
jakauma on aivan tasainen, on Idélla kuitenkin sangi-
pelissé tarkeita vilikortteja, joista saattaa olla apua.
Ita voi kertoa kitensé inviittikdtend joko tarjoamal-
la 2NT tai 2 ristid. Téssd esimerkissid aivan tasai-
sella kéddelld, jossa kdden voima on rouvissa ja sota-
miehissd, [td padttdd pelata sangipelid, vaikka Ité-
Lénnelld olisi 4-4-ylavéarivaltti. Talla kertaa ajaudu-
taan 3 NT:iin, tarjoaa Itd sitten 2NT tai 2 ristia.
(Idén kéisi on melkoinen rajatapaus. Passi 1 NT:iin
on nyt lievé alitarjous, mutta ilman hertta- tai risti-
kymppid passi 1 NT :iin on jo parempi tarjous kuin
2NT tai 2 ristii.)

Pelinvienti: Péytdan on huonosti entrejé. Ristildhdon
jilkeen pelinviejan on arvattava, kumpi puuttuvista
punaisista kuninkaista on Eteléllé: jos hertta, on pe-
lattava ruutuéssd ja ruutua, jotta tulee ruutuentri
pOytéddn, jos ruutu, on pelattava herttadssa ja hert-
taa, jotta tulee entri poytdédn hertassa. Jos Pohjoi-
nen lahtee pataa, on pelinviejéilla lisiksi mahdolli-
suus pelata poydédstd patarouva, joka toimii entriné
pOytéadn, mikéili Pohjoinen on ldhtenyt patakuninkaan
alta. Kaiken kaikkiaan hankala jako.



6 Avaus 2 & ja estoavaukset

Jako 1, 2NT/I

A76 MAQJI10
0876 P VKQ10
10832 E OAK
&10754 S&KJ93

Ita Lénsi

2 26

2NT pass

Tarjoussarja: Avaaja nayttdsa vahvan tasaisen kidden
ja 23-24 arvopistettd. Tyhjallda kadelladn Lansi pas-
saa.

Pelinvienti: Jos puolustus avaa ruutuvérin, peliin voi
tulla pieti, koska pelinviejallé ei ole entreja poytédan.
Toisaalta jos ristirouva tippuu singeltonina eiké puo-
lustus 16yda ajoissa ruutukéiantod, saattaa pelinvieja
saada peliin jopa 11 tikkié.

Jako 2, 44 /L

MAKQI85 M1073
VKQ9 LPI V654
CAKQ E $984
&3 &10965

Ita Lénsi

pass 2

2 286

44 pass

Tarjoussarja: Léansi kertoo vahvat korttinsa ja pa-
tavarin. Itd kieltdd kaiken innostuksen tarjota muuta
kuin téyspeli.

Pelinvienti: Pelinviejdn on pidettdva huolta yhteyk-
sistdén; jos puolustus pelaa ristié, pelinviejan on pa-
rasta varastaa risti isolla valtilla, ottaa yksi iso valtti
kédestadn ja pelata valttikasi poydan kympille. Jos
valtti on 2-2, on poydén valttiseiska toinen entri, jon-
ka avulla pelinviejd varmistaa itselleen kaksi hertta-
tikkid silloin kun Etelélld on hertta&ssa.
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Jako 3, 4Q/1

AAQJT92 N73
0J3 LPI QAQL0876
OAKY B &754
SAQJ &43

Lénsi Ita

2% 20

2NT 4Q

pass

Tarjoussarja: Lannen avattua 2 ristilld Itd kertoo
kétensd herttavérin. Lénsi rajaa kétensd tarjoamalla
2NT. Nyt Ité tyytyy tdyspeliin hertassa. (Tarjoussar-
ja voi jatkua myo0s toisin vastaajan 2 hertan jélkeen.
Pikkuslammi on t#lld kertaa pelikelpoinen.)

Pelinvienti: Jos kaikki tarvittavat leikkaukset onnis-
tuvat, voi pelinvieji saada kaikki tikit.

Jako 4, 3NT/L

MAKJ NG54
VAKQ LPI Q7654
OKQ8 B $J632
SAT3 & 104
Lénsi Ita
2& 2
3NT pass

Tarjoussarja: Linsi kertoo vahvan tasaisen kiden (25-
27ap) avaamalla ensin 2 ristilli ja hypp#ddmilld sitten
sangissa.

Pelinvienti: Jos puolustus l6yté4 passiivisimman puo-
lustuslinjan ja puolustus osaa sopivasti laistaa ruu-
tudssén, voi olla, ettd pelinviejd saa ainoastaan kah-
deksan tikkid. Useimmiten 3 NT kuitenkin menee ko-
tiin.



Jako 5, 446 /L

MAKQ32 AGS
VKQJ92 LP Q7
G A4 - 987
&7 S AKJI8654
Ita Lénsi
3% 36
4& 49
44 pass

Tarjoussarja: Iddn avattua tarjoussarjan 3 ristilla
Lénsi haluaa pelata 4 ylavéaria. Itd voi toisella tar-
jouskierroksella tarjota 4 pataa, mutta myos 4 ristia
on hyvé tarjous. Avaaja preferoi 4 pataan vastaajan
tarjottua 4 herttaa.

Pelinvienti: Ruutuldhdon jdlkeen pelinvieja ottaa
kaksi ristid, joista toiselle sakaa menevin ruutunsa.
Sitten hin pelaa herttaa. Jos Eteld ei pelaa tdhén
tikkiin #dsséé, on parasta leikata Eteldn herttakymppi
ysilld. Useimmiten peli menee kotiin.

Jako 6, 3NT/I

aQJ7 A K86
Q7 LP ©KJ9843
$AK3 E $J10
S AKIB42 Q3

Ita Lénsi

20 3%

3NT pass

Tarjoussarja: Avaajan 2 hertan avauksen jélkeen vas-
taaja haluaa etsid parhaan tayspelin. Kun avaajalla
on kuvakortteja joka vérissi, tarjoaa hén vastaajan 3

ristiin 3 NT, mihin my6s vastaaja tyytyy.

Pelinvienti: —

Jako 7, 44 /L

AKQJ10976 a8
08 LP VAKT76
$965 E OAKA43
& 64 S»ATH3
Léansi Ita
34 44
pass

Tarjoussarja: Id&lld on hyvét kortit ja pataslammi on
ldhelld, mutta pelkén tdyspelin tarjoaminen on silti

viisasta.

Pelinvienti: —
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Jako 8, 3NT/I

AAQI853 AK74
85 LPI QKJI102
T4 E $QJ9
&J84 SAKQ

Lénsi Ité

24 2NT

35 3NT

pass

Tarjoussarja: Lénnen avattua 2 padalla Itd kysyy
Lénnelta kdden laatua, ja Lansi kertoo minimikaden
mutta hyvat padat. Tésté tiedosta viisastuneena Ité
tarjoaa ylivoimaisesti parhaan téayspelin 3 NT.

Pelinvienti: —



Lisdharjoituksia

7 Stayman-sarjoja

Jako 1, 4Q/I

MAQ109 AKJ4
QAQ109 LPI VKJ32
&Q2 B OAIST
&932 &Q8
Ita Léansi
INT 2%
20Q 4Q
pass

Tarjoussarja: Iddan avattua 1 NT:lla Lénsi selvittéaa,
onko parilla yhteisté valttia yldvérissd. Kun sellainen
16ytyy hertasta, tarjoaa Lénsi tdyspelin herttavaltti-
na.

Pelinvienti: —

Jako 2, 44 /L

MATEH MK JIR42
VK10 LPI VQ532
$J109 E OK6
S AKT5 %93

Ita Lansi

pass 1INT

2& 28

44 pass

Tarjoussarja: Iddlld on molemmat ylavérit. Kun Léinsi
kertoo omaavansa 4 kortin padan, kasvaa Idén kaden
pelivoima téyspelin arvoiseksi.

Pelinvienti: Jos pataviri kidyttaytyy, pelinviejd saa
pelinséa kotiin, vaikka arvaisi ruudun véérin. Jos puo-
lustus saa yhden valttitikin, on pelinvieja arvattava
ruutuvéri oikein.

Jako 3, 24/1

AAT2 AKJI853
VA53 LPI VQJI76
SKJI965 B Q8
&QJ & 82

Léansi Ita

1INT 2%

24 24

pass

Tarjoussarja: Itd kertoo inviittivoiman ja 5-4-ylavarit
tarjoamalla 2 pataa 2 ristin ja 2 ruudun jilkeen. Avaa-
jalla on minimikési, jolla hén ei ota inviittid vastaan.

Pelinvienti: Puolustus saa kaksi ristid ja ruudun. Jos
ylavéreistd ei mene yhteensd kahta tikkid enempéé,
tuloksena on kotipeli. Melko usein tulos on yhdeksén
tikkié.

Jako 4, 3NT/I

MABGS aQJ
QK865 LPI QAJT
OKRT E $J95
&43 S AKJI108

Lénsi Ita

pass 1INT

2 2

3NT pass

Tarjoussarja: Léansi etsii yhteistd yldvarivalttia, mut-
ta kun sellaista ei 16ydy, hin tyytyy tarjoamaan 3 NT.

Pelinvienti: Pataldhdolléd pelinvieja voi yhdistdd mah-
dollisuutensa kotipeliin yrittaméalli ensin topata ris-
tin ja mikali ristirouva ei tipu singeltonina tai dubbel-
tonina antamalla puolustukselle ristin ja yrittaméalla
saada kotipelitikin hertasta.

Jako 5, 2/1

M 10954 MKT76
QJ972 L QA43
$KJI1082 $HQ64
& S»AKT6

Ita Lénsi

1INT 2

20 pass

Tarjoussarja: Téssd jaossa Lénsi kdyttdd Stayman-
konventiota luovalla tavalla; koska avaajan on tarjot-
tava 2 ristin kyselyyn joko 2 ruutua, herttaa tai pa-
taa, tekee vastaaja huonolla kédelldan ylavarikyselyn
tarkoituksenaan passata mihin tahansa avaajan tar-
joukseen.

Pelinvienti: Korttien pitdéa istua todella huonosti, etta
2 ruutua menisi pietiin. Pelinviejélla on seitsemén tik-
ki& valmiina ja kotipelitikki voi tulla joko padasta tai
hertasta.



Jako 6, 34 /L

MKQR6 NJ1043
QAJ74 LPI V85
& Q32 E HKI8
K2 S A1084
Ita Lénsi
pass 1INT
2& 20
2NT 38
pass

Tarjoussarja: Itd arvostaa kétensd rohkeasti invii-
tin arvoiseksi ja aloittaa Staymanilla. Molemmilla
ylavareilla Lénsi tarjoaa ensin herttaa. Idan 2 NT
kertoo neljan kortin padan ja inviittivoiman. Pata-
tuella ja minimeilld avaaja valitsee loppusitoumuk-
seksi 3 #. Tarjoussarja pass-1 NT;pass on toinen hyvi
sarja tdssi jaossa.

Pelinvienti: Kotipeli vaatii joko kaksi ristikuppia
kéteen tai herttakuppia poytdan. Tai sitten pitédd olla
onnekas jakauma kyseisissi viireissi (esim. molemmat
herttakuvat etelilld).

Jako 7, 40/1

MA3 AMKIG65
QAK9 LPI VQJI854
OKT76 E $Q43
& K1096 &7
Lansi Ita
1NT 2&
2 20
49 pass

Tarjoussarja: Itd padsee nidyttdmédn tarjoussarjassa
5-4-ylavérit ja inviittivoiman, miké riittdd Lannelle
tdyspelin tarjoamiseen hertassa.

Pelinvienti: Jos puolustus ei ldhde valttia, ehtii pelin-
vieji varastamaan kaksi pataa poytddn. Pelinviejan
on parasta pelata itse ajoissa ristid, jotta hénelle jéisi
riittavéasti entreja kiteen.

Jako 8, 44 /L

AMAJ108 AK942
VKQ3 LPI QAJI2
$AQIL0 B $J63
&983 &72

Léansi Ita

INT 2%

24 44

pass
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Tarjoussarja: Idalld on inviittikési, mutta kdden ar-
vo nousee, kun yhteinen valtti 16ytyy. (Tarjoussarja
voi my0s jatkua avaajan 2 padan jédlkeen 3 pataa - 4
pataa, pass.)

Pelinvienti: Jos ruutukuningas istuu dssén takana, on
pelinviejan loydettdva valttirouva saadakseen pelin
kotiin.
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8 Sarja 1x-1y;1 NT

Jako 1, 24/L

A Q10853 AKT76
VKJI842 LPI Q9
&9 B OHAKIS6
&J2 &987
Ité Lénsi
10 16
INT 2Q
24 pass

Tarjoussarja: Itd kertoo tasaisen kédden ja 12-14 ar-
vopistettd toisella tarjouksellaan. Han myos kieltda
4 kortin padan. 5-5-jakaumallaan Lénsi tarjoaa hert-
tavérinsd. Tarjous ei ole vaatimus. Itd preferoi pa-
taan.

Pelinvienti: Riippuen avainkorttien sijainnista pelin-
viejd saa yleensd 8 tai 9 tikkia.

Jako 2, 4Q/1

AMAT542 aQT7
QA972 LPI QKQ108
OK E OAT52
QK64 &Q32

Ité Léansi

1$ 18

1NT 2%

2Q 4Q

pass

Tarjoussarja: Talld kertaa Lénnelld on hyvé kasi. Héan
haluaa l6ytdé parhaan tdyspelin. Idén tarjottua 1 NT
hén tarjoaa keinotekoisen vaatimustarjouksen 2 ris-
tid. Idén kerrottua 4 kortin herttansa Léansi tarjoaa
tdyspelin hertassa.

Pelinvienti: Jos kortit istuvat optimaalisesti, saa pe-
linviejé jopa 12 tikkia.



Jako 3, 6 4/1

A A53 AKQJ82
093 LP VKQ87
GAJT2 E $K4
SKQ82 S A6

Lénsi Ita

1& 14

1INT 24

24 4NT

50 6h

pass

Tarjoussarja: Lénnen kerrottua tasaisen mini-

mikétensd Itd haluaa tietdd, onko parilla yhteinen
patavaltti tai herttavaltti. Ldnnen tuettua pataa Itéd
kysyy &sséit. Saatuaan kuulla Lénnelld oleva kaksi
dssdd itd tarjoaa pikkuslammin patavalttina.

Pelinvienti: Idélle riittd4 kotipeliin yksi herttavarkaus
poytdan. Pata saa istua 4-1 eikd pelinviejdd haittaa
valttilahto.

Jako 4, 2 /L

AKQ4 a7
087 LP VKJI654
GKJI652 E $Q1093
S A32 & J107

Lansi Itéa

15 10

1NT 2

pass

Tarjoussarja: Lidnnen avattua ruudulla Itd tarjoaa
ylavarinsd. Kun Lénsi kertoo kétensd olevan tasai-
nen katsoo Itd parhaaksi pelivaihtoehdoksi ruutupe-
lin: avaajalla on aina vihintdédn neljd ruutua (hénelld
ei voi olla 4 kortin ylavéaria, koska hén ei toisella tar-
jouskierroksella tukenut herttaa eiké tarjonnut pataa
yhden tasolla), joten Itd-Lénnelld on ruudussa aina
véhintdéan kahdeksan kortin valttiosuma.

Pelinvienti: —
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Jako 5, 3&/1

a53 ®QJ92
QKJ98 L 063
HSAQR4 $ 10
& Q87 S K109632
Ita Lénsi
pass 15
1 1NT
3 pass

Tarjoussarja: Lénnen avattua 1 ruudulla itd tarjoaa
ylavarinsd. Lannen tarjottua 1 NT Itd péaattda tar-
joussarjan pysaytystarjouksella 3 risti.

Pelinvienti: Riippuen avainkorttien sijainnista peli
menee joko tasan kotiin tai yhteen tai jopa kahteen
pietiin.

Jako 6, 3O /L

' X4 A Q108
CAJ1032 L Q74
$KQ1083 SAJT
& 72 S»KQ1043
Ita Lénsi
1& 10
INT 3O
pass
Tarjoussarja: Iddn tarjottua 1NT:n Lénsi ei

voi tarjota inviittikddellddn 2 ruutua, joka olisi
tdyspelivaatimus. Sen sijaan hén tarjoaa 3 ruutua,
johon Itd minimikédelld ja ruututuella passaa.

Pelinvienti: 3 ruutua néayttad hyvalta sitoumukselta,
joka usein menee kotiin ylitikilla. (Hertan on istutta-
va tasan 3-3 ja ainakin toisen herttakuvan on oltava
Eteldll&, jotta 4 herttaa menisi kotiin.)



Jako 7, 4Q/1

AKJ5 AA3
VQ108 LPI VKJ643
HATI2 E SK654
&J105 &Q7

Léansi Ita

1 10

1INT 2%

2Q 4Q

pass

Tarjoussarja: Itéa etsii parasta tdyspelid tarjoamalla
toisella tarjouskierroksella vaatimustarjouksen 2 ris-
tid. Lannen kerrottua herttatuen Ita pdattaa tarjous-
sarjan tarjoamalla tdyspelin hertassa.

Pelinvienti: Pelinvieja ei véalttdméattd tarvitse ruu-
tuleikkausta; hénen on parasta valtata ja kasvattaa
pOydéan kolmas risti, jolle héin voi sakata yhden ruu-
dun. Tédmén jialkeen hén voi yrittda ruuturouvan pu-
dottamista toppaamalla, minkd ep#donnistuttua han
voi vield turvautua pataleikkaukseen.

Jako 8, 2&/L

MAQ6 #35
0J6 LPI VKQ42
OKIT6 E & 32
&K753 &QJ842

Léansi Ita

1 10

INT 2%

pass

Tarjoussarja: Lannen avattua ristilld Idan 2 ristid on
luonnollinen tarjous avaajan toisen kierroksen 1 NT:n
jéalkeen.

Pelinvienti: T&ll4 kertaa ristipelisséd on helpot 8 tik-
ki&. Jos kortit istuvat hyvin, voi pelinvieja saada jopa
10 tikkia.
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9 Puolustustarjoamista

Jako 1, 4Q/1

Pohjoinen avaa 1.

M IOR7 L X!

QA10 U OKQJI86

$J105 E OAKT

98654 SAQ2
Pohj. Ita Eteld Lansi
16 X pass 2
pass 20 pass 30
pass 49 kp.

Tarjoussarja: Idélla on ylivahva kési vélitarjoukseen
2 hertta. Siksi hén ensin ilmaisukahdentaa Pohjoi-
sen avauksen 1 pata. Lansi tarjoaa heikolla kddelldan
alimmalla tasolla pisimmén vérinsa. Kun Itd kertoo
vahvasta kédestéédn, tekee Linsi inviittitarjouksen 3
herttaa, jonka Itd nostaa tayspeliin.

Pelinvienti: Pelinviejalld on kaksi entrid poytddn val-
tissa. Han pédsee leikkaamaan seké ristikuninkaan
ettd ruuturouvan Pohjoiselta. Mikli leikkaukset on-
nistuvat, on tuloksena 11 tikkié.

Jako 2, 3¢ /L

Eteld avaa 1é&. Pohjoinen tarjoaa 3é& seuraavalla
vuorollaan.

AKQ4 a532

QA10 LPI 09876

OAKJI9862 E $Q3

&6 & 10982
Ita Eteld Léansi Pohj.
pass 1 X 3
pass pass 3O kp.

Tarjoussarja: Lénnelld on todella hyvit kortit. Idalla
ei kuitenkaan ole kidessdin muuta kuin ruuturouva.

Pelinvienti: —



Jako 3, 24/L

Pohjoinen avaa 1Q. Eteld tarjoaa 20 seuraavalla
vuorollaan.

AMKQ42 M AJ8B6

064 U 097

$Jo743 E $K105

& 109 S AJ83
Eteld Lénsi Pohj. Ita
pass pass 10 X
20 24 kp.

Tarjoussarja: Lannen kési riittdd hyvin vapaaehtoi-
seen 2 padan tarjoukseen. Minimikédella Idélla ei ole
tdhan mitddn lisdttavaa.

Pelinvienti: Jos Pohjoisella on ruuturouva, pelinvieji
saanee yhdeksén tikkia.

Jako 4, 3NT/I

Pohjoinen avaa 1 é.

NT752 AAQS3
QA8 LPI 0QJI63
HSKQJII8 E $AT0
976 SAJS
Lénsi Pohj. Ita Eteld
pass 1 X pass
3O pass 3NT kp.

Tarjoussarja: Lannelld on maksimipassi. Hin niyttia
kétensd voiman hypp#admalld 3 ruutuun. (Jotkut pe-
laajat haluaisivat tarjota Lénnen kédelld mieluum-
min ainoastaan 2 ruutua. Tassd jaossa télla ei ole
merkitystd.) Kuultuaan Lénnen voimasta Itd tarjoaa
vahvalla tasaisella kiddelladn ilmeisimmén tédyspelin
3NT.

Pelinvienti: Jos Pohjoisella on kaikki puuttuvat arvo-
kortit, saa pelinvieja kaikkiaan 11 tikkid. Puolustus
saa ainoastaan yhden ristin ja yhden hertan.

Jako 5, 1 4X/P

Pohjoinen avaa 1 &.

AKQJI86 a2

V5 LPI VAQS82

O 87 E OKI642

& 90854 SKJ6
Pohj. Ita Etela Lénsi
16 X kp.

Tarjoussarja: Pohjoisen avattua tarjoussarjan 1 pa-
dalla ja Idén ilmaisukahdennettua Lansi rankaisupas-
saa ja jattaa peliksi 1 pata kahdennettuna.

Puolustus: Jos Ita ldhtee pataa, ja& pelinviejan tikki-
saalis kolmeen tai neljdan.
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Jako 6, 4Q/1

Eteld avaa 1 <.

AKI73 aQ4
OAQ103 U OKJ985
&b E OAIT2
S&AQI3 76
Ita Eteld Lénsi Pobhj.
pass 15 X pass
20 pass 30 pass
49 kp.

Tarjoussarja: Idalla on maksimipassi. Han olisi toisel-
la tarjouskierroksella liki voinut hypétda 3 herttaan.
Partnerin inviitin hén luonnollisesti ottaa vastaan.

Palinvienti: Pelinviejd ei saa ottaa valtteja pois liian
aikaisin. Jos Eteldlld on ristikuningas, voi pelinvieja
saada jopa 12 tikkié.

Jako 7, 5O /L

Eteld avaa 1, pohjoinen tarjoaa 4 & seuraavalla
vuorollaan.

[ MJI65

QAQI8 LPI 0J106

$AKJII8654 E $QT3

&8 &J76
Eteld Lénsi Pohj. Ita
16 X 44 pass
pass 56 kp.

Tarjoussarja: Hankala jako tarjota. Vastustajat eivit
aina ole mukavia, vaan saattavat varastaa kaiken
kéytettavissa olevan tarjoustilan. Lénnelld on erittain
hyva kési.

Pelinvienti: Jos Eteldlld on herttakuningas, on pelissi
12 tikkié.



Jako 8, 3NT/I

Pohjoinen avaa 1.

AKS8 MAQ5H4

086 U OKJ9

$10983 E O AKT6

SKJI72 & Q10
Lénsi Pohj. Ita Eteld
pass 10 X pass
2 pass 2NT pass
3NT kp.

Tarjoussarja: Iddlld on tasainen kisi ja 19-20 ap,
minkéd hén nayttad ilmaisukahdentamalla ja tarjoa-
malla sen jélkeen sangia. Lénnelld on hyvé kési 2 ris-
tin tarjoukseen, ja hédnen on helppo tarjota tdyspeli.

Pelinvienti: Jos Pohjoisella on sekd herttafissé etta -
rouva, saa pelinvieja jaossa helposti 11 tikkié.
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10 Puolustustarjoamista II

Jako 1, 446 /L

Pohjoinen avaa 3 .

MAQI82 MKIT6

0542 LPI VAQT6

$1096 E &8

SKQ & A1097
Pohj. Ita Etela Lansi
3O X pass 44
kp.

Tarjoussarja: Idalla on optimaalinen jakauma 3 ruu-
dun ilmaisukahdennukseen. Léannelld on riittdvésti
voimaa tarjota tayspeli padassa.

Pelinvienti: Jos Pohjoisella on herttakuningas tai jos
ristisotamies tippuu toisena tai kolmantena, saa pe-
linvieja 12 tikkid.

Jako 2, 24/1

Eteld avaa 2 Q.

AMAJOT A Q1086
VK LPI VQ432
$KQ108 E $J9
& A1097 & 543
Ita Eteld Lénsi Pohj.
pass 20 X pass
28 kp.

Tarjoussarja: Lénnelld on hyvit kortit, mutta hert-
takuninkaan peliarvo saattaa olla olematon. It tar-
joaa heikolla kadelladn pataa alimmalla tasolla, eiké
Lénnelld ole tdhin lisdttavas.

Pelinvienti: Ristilahdoll (tai herttaldhdosllé dssille ja
ristikéiinnolld) peli menee tasan kotiin, jos Pohjoisella
on patakuningas.



Jako 3, 44 /L

Eteld avaa 4 Q.

MAKR2 MNJ10976
QA3 LPI 065
$AJ108 E OKT765
S A8S &43
FEteld Léansi Pohj. Ita
4Q X pass 44
kp.

Tarjoussarja: Eteldan avattua tarjoussarjan 4 hertal-
la Lansi ndyttda kitensd pelivoiman kahdentamalla.
Ita tarjoaa ilmeisimmén tayspelin 4 pataa, joka jaa
loppusitoumukseksi.

Pelinvienti: Pelinviejélld on yksi menevé hertassa ja
vksi ristissd. Jos pelinviejéalld on valttimenevé, on
ruutuvari kasiteltdva ilman menevié.

Jako 4, 3&/1

Pohjoinen avaa 2 <.

AJ107 MAKQ

0 Q8652 P Q7

$I86 - HK2

S76 S KQJ10983
Lansi Pohj. Itéa Eteld
pass 20 X pass
20 pass 3 kp.

Tarjoussarja: Id&lla on erittdin hyva kéasi. Héan il-
maisukahdentaa Pohjoisen avauksen 2 ruutua ja tar-
joaa sen jidlkeen omaa vériddn kolmen tasolla. Kun
Lénnelld ei ole apukortteja, passaa hin tahén.

Pelinvienti: Id&lla ei ole entrid poytddn, jos en-
simmainen valttikierros laistetaan. T&lloin hidn me-
nettdd hertan, valtin ja kaksi ruutua.

Jako 5, 4 & /L

Pohjoinen avaa 3 #.

A73 WG

043 LPI VKQ108

$ Q92 E $A1064

& J97654 SAQ32
Pohj. Ita Etela Laénsi
36 X pass 4
kp.

Tarjoussarja: Lénsi tarjoaa pisintd varidan alimmalla
tasolla. Id4llé ei ole tdhén lisattavaa.

Pelinvienti: Riippuen siitd, kenelld on ristikuningas,
pelinviejéd voi saada peliinséd 10 tai 11 tikkia.
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Jako 6, 4 #X/E

Eteld avaa 4 .

a3 A®QJI98
QAK32 LPI Q765
OAT32 E $98T
S AKS53 S 9I87
Ita Eteld Lansi Pohj.
pass 46 X kp.

Tarjoussarja: Eteldn avattua tarjoussarjan 4 padalla
Lénsi ilmaisukahdentaa vahvalla kddelldan. Idalld on
kédessaéin puolustustikkeja joten hén rankaisupassaa.

Puolustus: Lénsi yrittdd kaapia puolustukselle tik-
keja &ssillddn ja kuninkaillaan. Riippuen pelinviején
jakaumasta pietejé tulee kahdesta neljaéan.

Jako 7, 30/1

Eteld avaa 3 <.

MAQ54 T2

VK82 LPI VQJII6H

$Q10 E $H43

S»AQIT S K832
Eteld Lansi Pohj. Ita
3O X pass 30
kp.

Tarjoussarja: Lénsi ndyttdd vahvan kétensd ilmaisu-
kahdentamalla. Kun Itd tarjoaa heikolla kidelldan 3
herttaa, on hianen kuitenkin parasta passata. Idélla
voisi olla huonommatkin kortit kuin hénelld nyt ole-
vat.

Pelinvienti: Jos pataleikkaus ei onnistu, on yhdeksén
tikkid jaon maksimitikkiméaara.

Jako 8, 3NT /L

Pohjoinen avaa 3 é.

A54 MAKI2
0876 T QAK109
HATI86 - $Q107
SKJ9 &32
Lénsi Pohj. Ita Etela
pass 3% X pass
3NT kp.

Tarjoussarja: Itéd ilmaisukahdentaa Pohjoisen 3 ristin
avauksen. Lannelld on talla kertaa hyva kési tarjota
3NT.

Pelinvienti: Ristildhdolld pelinviejélld on ruutuleik-
kauksen kaydessd helpot 10 tikki4.



11 Alaviarikisia

Jako 1, 2 /L

MNJ62 MK
QK10 T 0865
OGKQ1087 E $A653
& J93 S AKR42

Ita Lénsi

1 15

20 pass

Tarjoussarja: Idalld on ruututuki ja hyva minimikési.
Lénsi ei voi jatkaa 2 ruudun jélkeen.

Pelinvienti: Jos herttadssa on Pohjoisella ja puolustus
saa ristitikin saa pelinviejd yhdekséan tikkia.

Jako 2, 3&/1

Eteld tarjoaa 1. Pohjoinen tarjoaa 2 Q.

MQT76 MKJ43

©J1073 LPI 08

$109 E $A3

S®AQ107 SKJII862
Ita Eteld Lansi Pohj.
1& 10 2& 20
3 kp.

Tarjoussarja: Léansi voi tarjota myos 1 NT 2 ristin si-
jaan. Lannen 2 ristin jalkeen idén on kuitenkin helppo
tarjota 3 ristid pohjoisen 2 hertan paille.

Pelinvienti: Jos puolustus ka&ntéds ajoissa ruutua, ei
pelinvieja voi saada enempéd kuin 10 tikkié.

Jako 3, 3¢/L

Eteld avaa 1 #. Pohjoinen tarjoaa 2 #.

AK9 A376

QA43 LPI QK87
SKQJI865 B OATA3
&76 &Q109

Eteld Lénsi Pohj. Ita

14 2< 24 3
kp.

Tarjoussarja: Itd tukee partneriaan 3 ruudulla 4 kor-
tin tuellaan.

Pelinvienti: Jos Eteldlld on pata#ssd, menee peli ko-
tiin. Jos Pohjoisella on lisdksi ristisotamies, voi pelin-
viejd saada ylitikin, jos puolustus ei kddnna ajoissa
herttaa,



Jako 4, 3 /1

aQ10 MKI8
QQJ L Q87
HSAT32 $KQ10764
S»K5432 &QJ

Léansi Ita

1 1$

2% 3¢

pass

Tarjoussarja: Lénsi ei innostu Idén inviittitarjoukses-
ta 3 ruutua vaan passaa.

Pelinvienti: —

Jako 5, 4&/1

Etelé tarjoaa 2 #. Pohjoinen tarjoaa 3 é.

AJ6 A3

QVKQ10 P 064

{1098 E SAQ4

S®AJI53 S KQ108762
Pohj. Ita Eteld Lénsi
pass 1& 26 3
3M 4 kp.

Tarjoussarja: Idédn avattua tarjoussarjan 1 ristilla
Léansi tekee inviittitarjouksen 3 ristia. Itd voisi 4 ristin
sijaan yrittdd myos tdyspelid ristissa.

Pelinvienti: Jos Pohjoisella on ruutukuningas voi pe-
linviejé saada peliinsé ylitikin.

Jako 6, 5&/L

Y AMKQ9I532
03 LPI QK5
SAQTS $9
S»AKJI10976 S Q432

Ita Lénsi

264 3

5 pass

Tarjoussarja: Idén avattua tarjoussarjan 2 padalla
Lansi tekee vaatimustarjouksen 3 ristid. Hyvalla ris-
tikéddellddn It4 hyppéad 5 ristiin.

Pelinvienti: —
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Jako 7, 2&/L

aQ2

VIT76

CAQ
*KQ10876

Lénsi
1
2&

AK9854
0Q1093
OK43
&J

Its
14

pass

Tarjoussarja: Kun Id&lld ei ole ristitukea, on hénen
parasta passata avaajan toisen kierroksen 2 ristiin.

Pelinvienti: Jos valtissa on vain yksi meneva ja puo-
lustus ei saa herttavarkautta tulee peliin yksi ylitikki.

Jako 8, 3&/1

a9 MKQ104
0843 QAJ10
$JT $K1042
& QJI8732 & K10

Lansi Ita

pass 1INT

28 3%

pass

Tarjoussarja: Idén avattua 1NT:lla Lénsi pysayttas
tarjoussarjan 3 ristiin.

Pelinvienti: —
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12 Ylavarikasia

Jako 1, 3Q0/1

AAT43 aQ2
0J8 LPI VKQ6532
HK643 E SA107
&Q32 &J9

Itéd Lénsi

190 14

2Q 3Q

pass

Tarjoussarja: Lansi tekee inviittitarjouksen 3 herttaa,
mutta itd ei minimikddellddn ota inviittia vastaan.

Pelinvienti: Jos pataleikkaus onnistuu ja valtista me-
nee vain yksi tikki voi pelinvieja saada peliinsa yliti-
kin.

Jako 2, 446 /L

MAQJ1086 ' Y4
QAQ2 L ©J1o4
SKT $Q1082
&76 S»AQ43

Ita Lansi

pass 14

1NT 3H

48 pass

Tarjoussarja: Itd nostaa maksimikédelldan Lénnen in-
viitin 3 pataa tdyspeliin.

Pelinvienti: Jos kaikki kortit istuvat suosiollisesti saa
pelinvieja jopa 12 tikkié.

Jako 3, 30/L

ANK2 & Q96
QAQ32 LPI QKJII65
$Q42 E &JIT
&A542 &Q93

Liéinsi Itéi

INT 2%

2Q 30

pass

Tarjoussarja: Ité tekee inviitin 3 herttaa, mutta Léansi
ei minimikédelldédn ota inviittid vastaan.

Pelinvienti: Jos Pohjoisella on ristikuningas, menee
peli tasan kotiin.



Jako 4, 490/1

[ XS MAQGH4
0Q10943 LPI OAKIST
OK32 E ORT
SA432 &9

Lénsi Ita

pass 10

4Q pass

Tarjoussarja: Lannen kidden peliarvo nousee hurjasti
Idan 1 hertan avauksen jélkeen. Id&lla ei ole tdhan
tarjoukseen mitédn lisattavaa.

Pelinvienti: —

Jako 5, 2Q0/1

AA1094 A32
0J9 LPI VKQ854
&65 E OAKI3
SK6432 &97

Ité Liéinsi

10 14

24 20Q

pass

Tarjoussarja: Lansi preferoi heikolla kédellddn hert-
tapeliin. Id&llé ei ole tdhdn mitdéan lisdttavas.

Pelinvienti: Pelinviejd toivoo saavansa varastettua
yvhden ruudun poytdéan. Puolustus voi tuhota tdmaéan
suunnitelman pelaamalla kaksi kierrosta valttia.
Télloin joko ristidssdn tai ruuturouvan on istuttava
oikein, jotta peli menisi kotiin.

Jako 6, 44 /L

M A10932 MK8654
QA1043 L Q7
$103 $ABTH4
SKJ 37

Ita Lénsi

pass 16

44 pass

Tarjoussarja: Idén kési on patapelissé todella pelivoi-
mainen. Hanen on parasta hypété tdyspeliin partne-
rin 1 padan avauksen jalkeen.

Pelinvienti: Jos pata istuu 2-1, on rististé kiinni, saako
pelinvieja ylitikin vai ei.
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Jako 7, 30 /L

M AKG6 AQ32
OKQJI984 | P . Q7
HK82 E $763
&9 S KJ10754
Lansi Ita
10 1INT
30 pass
Tarjoussarja:  Lénsi  kertoo  hyvét  korttinsa

hyppdamalla 3 herttaan. Huonoilla korteillaan

Ita passaa tdhén.

Pelinvienti: Jos Pohjoisella on ristifissé, voi pelinvieji
saada yhden ruutusakauksen pdydén ristikuninkaalle.
Muutoin pelinviejdn on toivottava, ettd ruutudssi on

Etelalls.

Jako 8, 24/1

& 10 AQJ9653
VKQ654 LPI 08
SKQ54 E $62
&Q65 &K1032

Lénsi Ita

10 1é

2 26

pass

Tarjoussarja: Idén kési toimii parhaiten patavalttina.
Molemmilla pelaajilla on huonot kddet. 2 pataa jia
loppusitoumukseksi.

Pelinvienti: Pelinviejd toivoo saavansa sakata jonkin
ristikortin poyddn hertta- tai ruutukuville. Jos puo-
lustus ei saa ristivarkautta voi peli menné kotiin.



