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Kilpabridgen harrastajia on maailmalla

arviolta reilu miljoona. Kaikki pelaavat
samojen saantojen mukaisesti. Tassa on lyhyt
katsaus korttipelista, joka tarjoaa seka huvia
etta haasteita.




2 Minibridge

Voittaminen

Bridge on korttipeli, jossa pyritdan keradmaan mahdol-
lisimman paljon pisteitd. Monet korttipelien harrasta-
jat kuvittelevat, etta kilpabridgessa — kuten useimmis-
sa muissa korttipeleissd — menestymiseen tarvitaan
onnea. Kilpabridgessa tuurilla ei kuitenkaan ole merki-
tysta. Myohemmin kerrotaan lisda siitd, kuinka se on
mahdollista.

* Bridge on neljan hengen korttipeli.

 Vastakkain istuvat pelaajat muodostavat parin,
ja kaksi paria pelaa toisiaan vastaan.

* Bridgea pelataan tavallisella korttipakalla
ilman jokereita. Kaikki 52 korttia jaetaan siten,
ettd jokainen pelaaja saa 13 korttia.

Bridge vaihe
vaiheelta

Paras tapa opetella bridgea on aloittaa pelin helpotetul-
la muodolla. Sitéd kutsutaan minibridgeksi.

Jokainen peli (josta kaytetdan nimitysta jako) koostuu
kahdesta vaiheesta. Kun kaikki 52 korttia on jaettu, aloi-
tetaan tarjoamisella. Sen jalkeen seuraa pelivaihe, jos-
sa selviaa, kuinka pelaajat onnistuvat tehtavassaan.

Tarjousvaiheessa kaikki nelja pelaajaa ilmoittavat vuo-
rollaan arvopisteensa. Niiden perusteella maaritetdan
pelaajien roolit eli se, kenesta tulee pelinvieja ja kenes-
ta puolustaja.

Sitten seuraa toinen vaihe eli itse pelaaminen. Pareille
jaetaan pisteita pelin tuloksen perusteella. Kukin pelaa-
ja pelaa vuorollaan (vuoro kiertdd myoétapaivaan) yh-
den kortin. Tasté kaytetdan nimitysta tikki. Korkeimman
kortin pelannut voittaa tikin partnerinsa kanssa. Koska
kaikille pelaajille jaetaan 13 korttia, jokaisen jaon tikki-
maara on 13.
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Tarjoaminen 2. Tarjoaminen - osa |.
Kummalla parilla on enem-

I. Pisteiden laskeminen man pisteital

Tarjoussarjan alussa jokainen pelaaja kertoo katen-
sa arvopistemaaran. Alla on esimerkki sinulle jaetuis-
ta 13 kortista. Korttien arvo on yhteensa 14 pistetta.

Ennen tarjoamista jokainen pelaaja laskee katensa ar-
vopisteet. Jokaisen varin arvokorteille, eli assalle, ku-
ninkaalle, rouvalle ja sotamiehelle, on annettu pisteet,
jotka lasketaan seuraavasti:

2

4+2+3+1
2+2+|

Sinulla on siis kuusi pistetta padassa, viisi hertassa ja
kolme ruudussa. 6 + 5 + 3 = 14.

Jakaja kertoo pisteensa ensimmaisena. Sen jalkeen
muut pelaajat kertovat pisteensa mydtapaivaan kier-
tavassa jarjestyksessa.
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4 Minibridge

Pari, jolla on eniten pisteita, voittaa tarjousvaiheen.
Kaikkien neljan pelaajan pisteet ovat aina yhteensa 40,
silla joka varissa (pata, hertta, ruutu ja risti) on kymme-
nen pistetta. Partnerillasi on seuraavat kortit:

Partnerisi kertoo, ettd hanella on 12 pistetta. Silloin teil-
Ia on yhteensa 26 pistetta (14 + 12) ja te voitatte tar-
joussarjan, silla vastustajilla on yhteensa vain 14 pis-
tettad (40 — 26).

Koska teilld on siis enemman pisteitd kuin vastustajil-
lanne, saatte jatkaa tarjoamista. Jos molemmilla pareil-
la on 20 pistetta, kortit jaetaan uudelleen.

3. Tarjoaminen - osa 2. Valt-
ti- vai sangipeli?

Pari, jolla on enemman pisteitd, jatkaa tarjoamista.
Seuraavassa vaiheessa maaritetdan, pelataanko valt-
ti- vai sangipelia. Valtti tarkoittaa lyhyesti sita, etta jos
sinulla ei ole pelattavaa varia, voit pelata valtin ja voit-
taa siten tikin. Téhan aiheeseen palataan mydhemmin.

Jos teilld on vahintaan kahdeksan korttia yhteisessa
varissa, kannattaa pelata kyseinen vari valttina. Muus-
sa tapauksessa pelataan ilman valttia (eli sangipelid).
Tarjoussarjan voittaneen parin pelaaja, jolla on vahem-

man pisteitd, asettaa korttinsa kuvapuoli alaspain poydal-
le. Kortit jarjestetaan maittain pata, hertta,ruutu ja risti.

//"\\\

Pelinviejd nakee nyt partnerinsa varien pituudet ja valit-
see valtikseen pisimman, vahintaan kahdeksan kortin va-
rin. Mikali sellaista ei 16ydy, voidaan siis pelata ilman valt-
tia.Tassa esimerkissa kadessa, jossa on enemman pistei-
ta, on viisi korttia pataa. Partnerilla on kolme pataa. Parilla
on siis yhteinen kahdeksan kortin patavari. Vahvempi kasi
paattaa tarjoamisen kertomalla kaikille poydan pelaaijille,
etta pata on valttia kyseisessa pelissa.
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Pelaam i nen Heti kun pelinviejan vasemmalla puolella oleva pelaaja

on pelannut lahtokortin, lepaaja asettaa kaikki 13 kort-
tiaan poydalle siisteihin riveihin kuvapuoli ylospain. Pe-
linvieja pelaa sekd omat etta lepaajan kortit. Lepaaja ei
saa puuttua pelin kulkuun vaan pelaa vain pelinviejan

Kun tarjoaminen on paattynyt, tiedetdan, mika vari
on valttia tai pelataanko ilman valttia. On aika aloit-

taa itse peli. B .
maaraamat kortit.

Tarjousvaiheen voittaneen parin pelaajan, jolla on (

enemman pisteita, vasemmalla puolella oleva pelaa- ‘e

ja valitsee lahtdkortin.

PELAAN
LAHTO-
KORTIN

ENITEN
PISTEITA,
PATA ON
VALTTIA

PELAA
HERTTA-
SOTAMIES

Bridgessa kaytetaan nimityksia pelinvieja ja lepaaja.
Pelaajasta, jolla on eniten pisteitd, tulee pelinvieja.
Hanen partneristaan tulee lepaaja, joka asettaa kort-
tinsa poydalle. Muita kahta pelaajaa kutsutaan puo-
lustajiksi.

Sitten kaikki pelaajat pelaavat kortin vuorollaan jokai-
seen tikkiin, kunnes kaikki kortit on pelattu. Pelaajat pi-
tavat kortit itsellaan ja asettavat pelatut kortit eteensa
riviin (kuvapuoli alaspain). Kortti asetetaan pystysuo-
raan, jos tikki on voitettu, ja vaakasuoraan, jos tikki on
havitty.
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6 Minibridge

Tikin voittanut pelaaja aloittaa seuraavan tikin.

Bridgessa assa on korkein ja kakkonen pienin kort-
ti. Jokaiseen tikkiin saa pelata haluamansa kortin
(korkean tai pienen) pelattavaa varia.

Valtittomassa pelissa pelattavan varin korkein kort-
ti voittaa aina tikin. Valttipelissa pelaaja voi voittaa
tikin pelaamalla valttikortin, jos hanella ei ole yh-
taan korttia pelattavassa varissa. Jos et voi tunnus-
taa varia, voit pelata minka kortin tahansa.

Jos useampi kuin yksi pelaaja pelaa valtin samaan
tikkiin, tikin voittaa se, joka pelaa korkeimman val-
tin. Huomaa, etta sinun ei ole pakko pelata valttia,
jos et voi tunnustaa varia. Voit pelata minka tahan-
sa muuta varia olevan kortin. —— >

Pelin voittaja

Kun kaikki 13 tikkia on pelattu, poytakirjaan merki-
téan jako ja se, kuinka monta tikkia kumpikin pari
on saanut. Tulosta verrataan muihin pdytiin, jotka
ovat pelanneet saman jaon. Pelin voittaja selviaa,
kun kaikki parit ovat laskeneet voittamansa tikit.

Poytakirja on seuraavalla sivulla.

Tasapuolinen peli
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Kilpabridgessa peliin osallistuu vahintdan kak- joBpig vowions. D oBp e abe
si poytaa. Pelissa kaytetaan brikkoja eli suorakul-
maisia muovikoteloita, joissa on nelja ilmansuun- Suomen Bridgeliitto Suomen ridgeliitto
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nittain (pohjoinen, eteld, ita ja l1ansi) merkittya loke-
roa. Pelin jalkeen kortit asetetaan brikkaan.
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Nain muut péydat voivat pelata jaon téysin samoin
kortein ja verrata tuloksia voittajan selvittdmiseksi.
Siten tuurilla ei ole lainkaan merkitysta — etka voi
koskaan vaittaa, etta sinulla oli "huonot” kortit.
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Minibridgen poytakirja

Minibridgen pdytakirja

Minibridge 7

Minibridgen pdytékirja

Pohjoinen Pohjoinen

Etela Etela

Lansi Lansi

Ita Ita

Jako Pelinvieja Valtti Voitetut tikit Jako Pelinvieja Valtti Voitetut tikit

Pohj.-Eteld| It&-Lansi Pohj.-Eteld| It3-Lansi

Esim. 1. | Pohjoinen L 10 3 Esim. 1. | Pohjoinen L 10 3

Esim. 2. | Lansi Ei valttia 6 7 Esim. 2. | Lansi Ei valttia 6 7
Yhteensa Yhteensa

Minibridgen poytakirja

Minibridgen poytakirja

Pohjoinen Pohjoinen

Etela Etela

Lansi Lansi

Ita Ita

Jako Pelinvieja Valtti Voitetut tikit Jako Pelinvieja Valtti Voitetut tikit

Pohj.-Etela| Ita-Lansi Pohj.-Etela| Ita-Lansi

Esim. 1. | Pohjoinen L) 10 3 Esim. 1. | Pohjoinen L) 10 3

Esim. 2. | Lansi Ei valttia 6 7 Esim. 2. | Lansi Ei valttia 6 7
Yhteensa Yhteensa




Suop,
E|
BR’DGELM#,-O

Lisatietoa bridgesta

Olet nyt oppinut bridgen yksinkertaisen muodon. Varsinainen peli on kuitenkin
monimutkaisempi ja vaatii enemman opiskelua.

Haluatko oppia lisda bridgesta? Ota yhteytta lahimpaan bridgekerhoosi.
Tietoa kursseista ja bridgekerhojen osoitteista on sivustolla www.bridgefinland.fi

Onnea matkaan ja tervetuloa bridgen maailmaan!
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