k ( BRIDGE

Minibridge

Bridge on korttipeli neljalle henkil6lle

Pohjoinen

Vastakkain olevat pelaajat pelaavat
yhdessd, kahta muuta pelaajaa vastaan.

Bridge pelataan tavallisella korttipakalla.
~ Maat ovat:
& I # pata
@ hertta
¢ ruutu
% risti
Jokaiselle pelaajalle jaetaan |3 korttia.

Pelaajien sijoittuminen poydissa vastaa
neljaa ilmansuuntaa.

Lansi ** °

Eteld
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Tavoite Bridgessa on voittaa tikkeja

Jokainen pelaaja on tissa kuvassa
pelannut yhden kortin.

Eteld, jolla on suurin kortti (VQ), voittaa
partnerinsa kanssa tikin.

Koska jokainen pelaaja saa |3 korttia,
jolloin pelissa on 13 tikkia, joista
taistella.
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Voitetut tikit merkitaan pystyyn — havityt

vaakaan

Voitettu tikki L o e

merkitddn Havitty tikki merlitdan Viiden pelatun tikin jalkeen peli voi ndyttdi tiltd
pystyasentoon vaaka-asentoon

Suamen Bridgellitts
Finlands Bridgefarbund
www.bridge.f
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Et voi aina tunnustaa maata

Kun vidrid on pelattu muutaman kerran,
niin on mahdollista, ettd et voi tunnustaa
maata, ja silloin saat pelata kddestisi
minka kortin tahansa.

Tata kutsutaan sakaamiseksi.

Et voi koskaan voittaa tikkid, jos sakaat
kortin!
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Bridgessa on tarjousvaihe ja pelivaihe

* Tarjousvaihe, jossa pelaajat paittavat, mika pari vie pelid ja
pelataanko valtilla vai ilman.
* Pelivaihe, jossa yritetddn ottaa niin paljon tikkeja kuin

Bridgessa on kaksi vaihetta v ~

mahdollista.

MiniBridgessa olemme yksinkertaistaneet tarjousvaiheen. . ‘

3.2.2021 Suomen Bridgeliitto ry




Lahtokortti

Lahtija on pelaaja, joka on pelinviejan
vasemmalla puolella, pelaa ensimmadisen

kortin.
Lepdidja
s :

KORTIN

Lepaija laittaa lahtokortin jdlkeen
korttinsa poydalle kuvapuoli ylospaiin ja
valtti oikealle puolelleen.

Pelinviejd pelaa nyt sekd omat kortit,
ettd maaraa lepaijan kortit.

eiTnrad®,
Lhtija
ENITEN
PISTEITA,
Q \
Pelinvieja Pelinvieja
3.2.2021 Suomen Bridgeliitto ry
Pohjoinen
Etela
o Pelin jilkeen pohjoinen kirjaa
tikkimaaran, joka kumpikin pari on
Jako Pelinvieja Valtti Voitetut tikit . .
Pohj.-Etela| Ita-Lansi voittanut Jaossa.
Esim. 1. | Pohjoinen L3 10 3
Esim. 2. | Lansi Ei valttia 6 T
Kun kaikki kahdeksan jakoa on pelattu,
lasketaan voitettujen tikkien maara
yhteen. Se pari joka on saanut eniten
tikkeja on voittanut.
Yhteensa
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Arvopisteet
Valttipeli

3.2.2021

Suomen Bridgeliitto ry

Arvopisteet (ap)

Pakassa on yhteensa 40
arvopistetta.

3.2.2021

Suomen Bridgeliitto ry

6 ap
Hertta Oap
Ruutu 5ap
Risti | ap

Yhteensi |12 ap
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Tarjoussarja MiniBridgessa

. . . . Lepadja
Eteld, joka on jakaja, aloittaa kertomalla

arvopisteensd. Taman jalkeen kaikki
vuorollaan kertovat omat pisteensa.

Pohjoinen-eteld -parilla on yhteensa
eniten pisteitd ja tulevat pelaamaan 2z
sitoumusta. Lahtija &

Eteldlla on eniten pisteitd parista ja
hanesta tulee pelinvieja.

Pohjoisesta tulee lepddja.

JAKAJA

Lannesta tulee lahtija.

Pelinvieja
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Pelaa valtilla!

Bridgessa voidaan maarita ettd joku
maista on valttia.

Valttivari saa korkeamman arvon kuin
muut maat.

Jos sinulla ei ole yhtddn korttia pelatussa
maassa (ruutu), voit pelata padan
(valttia) ja voittaa tikki.

Tata kutsutaan tikin varastamiseksi.
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Tarjousvaihe —
valtilla vai ilman?

Lepadja asettaa kortit
kuvapuoli alaspiin poydalle
(pata oikealle).

Pelinvieja paattaa pelataanko
valtilla vai ilman.

Jos on véhintdan kahdeksan
korttia yhteisessa varissd, niin
pelinvieja valitsee taman
valtiksi.

3.2.2021

#5:3-5 ¥3:3-6 #1445 $443=7

Suomen Bridgeliitto ry
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Valttipeli

Lahtokortin jilkeen lepadja
asettaa kortit poydaille
kuvapuoli ylospadin valtti
oikealle.

Valttipelissa peli etenee
samalla tavalla kuin ilman
valttia.

Pelinviejan kannattaa poistaa
vastustajien valtit niin nopeasti
kuin mahdollista, niin ettd he
eivat voi varastaa sinun
varmoja tikkeja.

3.2.2021
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Kilpailut

On kolme eri muotoa pelata Bridgea. Parikilpailu ja joukkuekilpailu
ovat tavallisimmat, mutta tdman lisaksi on harvinaisempi
henkilokohtainen kilpailumuoto. Maajoukkueet pelaavat useimmiten
joukkueena, mutta kerhotasolla pelataan useimmiten parikilpailua.

3.2.2021 Suomen Bridgeliitto ry
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Eri kilpailumuotoja

Parikilpailu

Parikilpailussa pelaat partnerin kanssa toista
paria vastaan. Pelaatte kaksi tai kolme jakoa,
ja sitten vaihdatte vastustajia.

Tulostanne verrataan siihen, mitd muut parit
ovat pelanneet samassa jaossa, samoilla
korteilla.

Parikilpailussa kerholla pelataan tavallisesti
24-28 jakoa, mika kestia reilut kolme tuntia.

Joukkuekilpailu

Jokaisessa joukkueessa on nelji pelaajaa.
Kotijoukkue istuu Pohjoinen/Eteld toisessa
pOydassa ja Itd/Lansi toisessa poydassa.
Yksi ottelu on 20-32 jakoa ja siind on kaksi
puoliaikaa.

Tulokset jokaisesta jaosta verrataan ja
lasketaan erotus. Erotus muutetaan
IMP:eiksi (International Match Points)
erityisen taulukon mukaan.

Ottelun jilkeen molempien joukkueiden

IMP:it lasketaan yhteen ja muutetaan
ottelupisteiksi,VP (Victory Points).
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Lahtokortit ja pelitekniikka

3.2.2021

Suomen Bridgeliitto ry 17
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Lahtokorttisaanto 1-3-5

Sangia vastaan pelataan . 0 . ’

pisintd maata, siis
herttaa ja VK.

3.2.2021 Suomen

Neljan kortin varista
3. kortti ylhaalta.

Viiden kortin varista
5. kortti ylhaalta.

Bridgeliitto ry 18
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Lahtokortti valttia vastaan

Hertta on valttia.
Lahtokortti #2. Lahtokorttisaantd |-3-5

* Sarjan korkein tai singeli
* 3.ylhdiltd 4-kortin vdrista
* 5.ylhddlta 5-kortin varista

Valttia vastaan voi olla hyva lahted yhden
kortin varista (singeli), voidakseen
varastaa tikin ennen kuin pelinvieja
poistaa valtit.

3.2.2021 Suomen Bridgeliitto ry 19
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Q7 8 K —K| A A J J
. . ¢\Qﬁ o v@ESEY - + oJeTW 4
Pelistrategia o a? SWERE . af fe o
. . st 4 4 YTy F R 3
sangipelissa il b |
9 g o k)
;* *; v 50 .5
Tehtivinisi on ottaa 7 tikkii :A:
Laske pikatikit (varmat tikit) ‘A A2

* Ei yhtddn padassa Lahtdkortti #Q

* Ei yhtadn hertassa 82 A K5
: 98514‘§§-+'*00{033
» Kaksi ruudussa e vy ‘ 3
L)

* Kaksi ristissa L ’

Yhteensi nelji pikatikkia. \ ‘
Hertas'f:a. voit kasvattaa nelja tikkid, jos ‘ A ¥(ds
annat tikin QAclle. ¥t oveliie ¢

- . o LML Teh ¢

Kasvata tikkisi ennen kuin otat pikatikit. 36 £
Voita ensimmainen tikki #K:lla ja pelaa
herttaa!
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Py :u
Pellsjcrat.eglog o &l
valttipelissa ta a2

ia ol
Tehtdvisi on ottaa 7 tikkid
pata valttina

v v

Valttipelissa on yleensa hyva Lihtokortti #Q

pelata valttia (pataa) kunnes
vastustajien valtit ovat loppu.

Pitaa siis laskea 3!

Tassd tapauksessa pelaat pataa
* kaksi kertaa, jos pata istuu 2-2 ja
* kolme kertaa, jos pata istuu 3-1

3.2.2021 Suomen Bridgeliitto ry
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Maskata
Pelata pieni tai iso

3.2.2021 Suomen Bridgeliitto ry
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Maskaamisen
taito

Pelaa pieni kortti heikommasta
kddestd (eteld) vahvaa kdttd kohti
(pohjoinen) ja maskaa VJ:ll4.

Maski onnistuu joka toinen kerta,
silloin kun YK on ldnnella.

Jos saat tikin VJ:ll4, sinun pitaa
palata eteldn kdteen toisella varilla
ja toistaa maski.

Saat kolme tikkii kun linnelld on ! iviv wi Pelaa A etelin korteista.
VK ja kaksi tikkia kun Idilla on VK. | Pelaa sen jalkeen ¥4 kohti
i i34 & pohjoisen VK / 9 ja
maskaa.
3.2.2021 Suomen Bridgeliitto ry 23
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Pelaa kuvia kohti
£he ad
B Pelaa #3 kohti %K.
Nev ¥
A0y, 0 Taig. o Jos lansi pelaa #10, sind pelaat #K ja
EROR N voitat tikin.
L I o
& ++ .I.‘i' LEJ gl i
v b ok Kun pelaat pienen kohti kuningasta,
2 EE voitat tikin joka toinen kerta!
*
(e * ¢
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Toisesta kadesta matala kortti 1/2

96 6
“we & Olet linsi
L Kun Eteli pelaa 92 kohti p&ytis,
LB sinun pitia pelata pieni kortti (44)
B 0y
Ty, T & 3 muuten menetdt yhden tikin!
P = * Jos pelaat #A, eteld voittaa tikin sekd
( § N aK:lla ettd 4Q:lla!
MMM S M Loy E@Zi; v ! * Jos pelaat #10, eteld voittaa tikin
‘ %o 162 Z #Q:lla. Eteld pelaa sitten #6 pohjoisen
siadals & 3 kiadestd ja maskaa.Taas eteld voittaa
4 a tikin seki #Q:lla etti aK:lla.
q Toi . .
oinen kdsi matala kortti!
yevvr ¢ ¢
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Toisesta kadesta matala kortti 2/2
A B845a A Kun Eteld pelaa #4 kidesta, niin hian on
useimmiten paittanyt ottaa #A ja pelata
(40 o #Q kohti. Ita-lansi voittaa kaksi tikkia!
A Miti tapahtuy, jos lansi pelaa €10
ensimmaiseen tikkiin?
falad o 3 ‘aiel e g . -
P . * Eteld valitsee uuden pelisuunnitelman
¢ Ll_ _! 4 eli #A:n jalkeen pelataan #6 poydasta.
diy @ ¢ L. tivpr @ ¢ Eteld maskaa #9:n ja havidi vain
e 5 ¢ ¢ S
yhden tikin itd-lannelle!
alaie ol * Tama ei ollut lannelld mielessa. kun
& han pelasi #10 ensimmaiseen tikkiin!
i v " y Toisin sanoen, pelaa pieni toisesta
Jevieie ¥ kadesta!
3.2.2021 Suomen Bridgeliitto ry 26
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Kolmas kasi kovaa lyo...

Eteld pelaa 3NT ja olet itd
Lansi lahtee ¢5 (1-3-5 sddnto).
Minka kortin pelaat?

¢ 3 * Peitit rouvalla (¢Q) - kolmas kisi
* kovaa.
0 —=Eteli voittaa tikin CA:llA
E * Kun myéhemmin saat tikin, niin
. sinun pitdd kdantdd ¢10 — korkein
kahdesta kortista (1-3-5 saanto).
i * Mitd muuten tapahtuu?
v
3.2.2021 Suomen Bridgeliitto ry 27
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...mutta ei korkeampaa korttia kun tarvitaan!

Jcaiad
a
§

vivggry v
ra*v‘e

Eteld pelaa 3NT ja sind olet itd
Lansi lahtee #4 (1-3-5 sdinto). Etela
pelaa poydastd #2.
Minka kortin pelaat?
* Oikein, pelaa #10 ja vahdi #Q sinun
oK:lla.
* Kun lansi pelasi 4] alta, niin eteld saa
vain yhden tikin varissa.
Kolmas kasi kovaa lyd, mutta ei
kovempaa kuin tarvitsee! Vahdi kuvaa
kuvalla!

3.2.2021 Suomen Bridgeliitto ry 28
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Merkinannot
Varastaminen lyhyeen
valttiin - vaatimus

3.2.2021 Suomen Bridgeliitto ry 29
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Palauta partnerin vari

Yasad & 3 Eteld pelaa 3NT. Olet ita.
4 Lansi lihtee #4 (1-3-5 sdinto).
Voitat tikin #A:lla.
Miten pata istuu?
¢ Partnerilla on 5-korttia, koska #4
on partnerin pienin pata.
* Palautat #9 (1-3-5 sdanto).

¢ Seuraavan kerran, kun olet kiinni
jatkat pataa.

r-ig

lel O‘I‘;’ j;

* Lansi voi silloin ottaa patatikkinsa
ja piedittad sitoumuksen.

3.2.2021 Suomen Bridgeliitto ry 30
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Vahvuusmerkinanto 1/2

Kun sakaat, sinulla on mahdollisuus antaa merkinanto partnerille!
Eteld pelaa 44. Olet Ita.

‘wiw ¥ ‘wiv ¥

v v v v

A AL A A
b iyiw i iviv i

=y i

L 1 L 1 |

— | L.J |}

Positiivinen ¥4

3.2.2021
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Negatiivinen 8
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31

Vahvuusmerkinanto

3.2.2021

2/2

Partnerisi pelaa YQ:n, jonka pelinvieja
voittaa.

Pelinvieja pelaa nyt kolme kierrosta
pataa ja kolmannelle padalle sakaat $2:n
"? ndyttdaksesi hienon ruutuvarisi

Sakaamalla voit antaa merkinannon!

Positiivinen merkinanto sakataan pieni kortti.
Negatiivinen merkinanto sakataan iso kortti.

Suomen Bridgeliitto ry 32
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Varkaus lyhyeen
valttiin

Pelaat herttasitoumusta
Kun paiset kiinni, niin yleinen
sdanto on ollut poistaa
vastustajien valtit. Tama
* antaa sinulle viisi valttitikkia ja
° estdd vastustajia saamasta
varkauksia.
Jos voi varastaa lyhyeen valttiin
(pohjoinen) ennen kuin valttaat,
niin tdmad antaa sinulle
ylimdardisen tikin. Tédtd kutsutaan
varastamiseksi lyhyeen valttiin.

3.2.2021
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Pelinviejan ABC

Suunnittele pelinvienti ennen kuin pelaat ensimmaiseen tikkiin!

Mairittele — Kuinka monta tikkia tarvitset?

Laske — Kuinka monta pikatikkia sangissa sinulla on? Kuinka monta
menevaa tikkid valttipelissa sinulla on?

Analysoi — Mistd puuttuvat tikit! Miten paaset valttipelissd eroon

menevista tikeista?

Toteuta — Pelaa noudattamalla suunnitelmaasi.

3.2.2021

Suomen Bridgeliitto ry
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A A J J
- [P I
Suunnittele fot fo o B4
. . . A | | |
pelinvient; b feERE e e R
o &% e W Doe iz a2
Eteld pelaa 3NT, Lihto #3. v e YV | |
Kayta vahintdan 30 sekuntia w .““» ¢ o 4 s "
maarittele-laske-analysoi- 9 L g £ % %
toteuta (MLAT) —analyysille.
M — Pitad saada 9 tikkia. 4 ‘3 |2 {JHI0 |9 ‘A 9 - 9
L— On 6 pikatikkis. bl b ﬁn ’1* sk oy
A — Jos padstit ensimmaisen ! ; +.1.*
tikin #Q:lle, saat ylim3araisen o o
tikin. Lisatikkejd saat myos Y (0 ¢ 040 % |dols  ofo¥
ruudussa (maskaamalla). a1l 0161V |6 6
T — Pelaa herttaa paastiksesi
poytddn ja maskaa ruudussa.
3.2.2021 Suomen Bridgeliitto ry 35
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. oo 48
Suunnittele o o ln 2l
» . . . * 5 5
pelinvienti 1 ¢ [ N
e al
Eteli pelaa 44. Liht6 %K. v -
Kayta vahintdan 30 sekuntia w %, J 2
MLAT —analyysille. e
M — Pitdd saada 10 tikkia.
L — On 3 menevaa (6 tikkid). 312 [9d642 o 2
% 4 | |2®1+"s o &

A — Saat nelja valttitikkia, kun
4Q on pelattu.

A — Kaksi ruutua pitdi varastaa
lyhyeen valttiin, ennen kuin
poistat vastustajien valtit.

T — Ota %A ja pelaa ruutua
OAlle.Varasta ruutu poytaan.

3.2.2021

Suomen Bridgeliitto ry

36

36

3.2.2021



Onnea matkaan ja
tervetuloa bridgen
maailmaan!

Suomen Bridgeliitto ry
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