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LAIN TARKOITUS

T#ma laki on laadittu méiritteleméédn oikeat menettelytavat ja tarjoamaan riittavét oikaisukeinot,
kun oikeasta menettelytavasta on poikettu. Rikkoneen pelaajan tulisi olla valmis hyviksymé&in
kilpailunjohtajan méédrdama rangaistus tai korjaama pistetulos. Lain ensisijainen tarkoitus ei ole
rangaista epdsidiannollisyyksistd, vaan pikemminkin hyvittdd vahinko.

I LUKU - MAARITELMAT

Alert
Ilmoitus, jonka muodon kilpailutoimintaa hoitava jirjesto voi tismentéd, sen seikan tehostamiseksi,
ettd vastustajat voivat tarvita selityksen.

Aloituskortti
Lahtokortti ensimmadiseen tikkiin.

Arvokortti
Jokainen dssi, kuningas, rouva, sotamies ja kymppi.

Brikka
1. 2 §:ssé kuvattu kilpailubrikka.
2. Neljidn kiteen alun perin jaetut kortit, jotka asetetaan kilpailubrikkaan pelattaviksi istunnon
aikana.

Epéasaannollisyys

Poikkeaminen tdmén lain médérddmisté aikeista menettelytavoista.
Hyvityspisteet

Kaikki muut saadut pisteet paitsi tikkipisteet (Ks. 778).
Istunto

Pelijakso, jonka aikana médritty médri jakoja pelataan ennen tulosten vertaamista ja jonka jilkeen
pelaajat voidaan asettaa paremmuusjirjestykseen.

Jako

1.  Korttipakan jakaantuminen neljin pelaajan kisiin

2. Titen jaetut kortit kisiteltynd kokonaisuudeksi, johon kuuluu tarjoaminen ja pelaaminen.
Joukkue

Kaksi paria, jotka yhteisen tuloksen saavuttamiseksi pelaavat eri ilmansuunnissa eri pdydissi
(sddnnot voivat sallia joukkueeseen kuuluvan useampia kuin neljd jasentd).

Kahdennus
Vastustajan maalauksen jdlkeen tehty tarjous, joka lisdd kotiinpelatun sitoumuksen tai pietien
pistemiiraa (ks. 19 ja 778).

Kansainvillinen ottelupiste (IMP)
Pistelaskuyksikko, joka médrdytyy 78B §:n taulukon mukaan

Keskipeli
Suurimman ja pienimmén saavutettavissa olevan tuloksen keskiarvo.

Kierros
Istunnon osa, joka pelataan pelaajien siirtymittéd paikoiltaan.

Kilpailija
Henkilokohtaisessa kilpailussa yksi pelaaja, parikilpailussa kaksi pelaajaa, jotka pelaavat parina
koko kilpailun ajan ja joukkuekilpailussa védhintidén neljéd pelaajaa, jotka pelaavat joukkueena.

Kilpailu
Yhden tai useampia istuntoja kasittivi ottelu.



Kilpailunjohtaja
Henkild, joka on nimetty valvomaan bridgekilpailua ja soveltamaan tété lakia.

Konventio
1. Tarjous, joka partnereiden viliseen sopimukseen tai yhteisymmairrykseen perustuen vilittdd
partnerille tiedon, joka itsestédén ei siihen sisélly (ks. 30C §:std konventionaalisen passin
méadritelmad).

2. Puolustuspelaajan pelitapa, joka antaa hiinen partnerilleen sopimukseen perustuvan tiedon, joka ei
itsestdiin siihen sisilly.

Korjattu pistetulos
Kilpailunjohtajan antama pistetulos, joka on hénen vapaasti maarittavissidin (ks. 12 §). Se on joko
prosenttipistetulos tai maéritty pistetulos.
1. Prosenttipistetulos annetaan, kun jaossa ei tulosta voi saavuttaa pelaamalla tai sitd ei voi arvioida
(esim. milloin epésddnnollisyys estdd pelaamasta jakoa).
2. Maiiérityn korjatun pistetuloksen voi antaa yhdelle tai molemmille puolille tulokseksi jaosta
epdsidnnollisyyden tapahduttua todella saavutetun tuloksen sijasta.

Kiisi
Pelaajalle alunperin jaetut kortit tai niist4 jéljelld olevat.

Lepaija
1. Pelinviejin partneri. Hinesti tulee lepddjd, kun aloituskortti on kédénnetty oikein péin.
2. Pelinviejin partnerin kortit kun ne aloituskortin jidlkeen on levitetty poydiille.
Loppupassi
Tarjoussarjan paittdvi kolmas passi.
Lihto
Ensimmiiseni johonkin tikkiin pelattu kortti
Maalaus
Sitoumus ottaa védhintéédn tietty mééré pistetikkejd jossakin pelin vaihtoehdoista (engl. bid).
Oikaisu

Jarjestely, joka tehdédén epdsaannollisyyden tapahduttua tarjoamisen ja pelaamisen jatkamiseksi
mahdollisimman normaalisti.

Osamerkinti
Jaosta saatu 90 pelipistettd tai vihemmaén.

Ottelupiste
Laskuyksikkd, jonka mukaan kilpailijan tulos lasketaan vertaamalla sitd muiden kilpailijoiden
tuloksiin.

Pakka
52 pelikorttia, joilla sitoumusbridged pelataan.

Partneri
Pelaaja, jonka kanssa toinen pelaaja pelaa samalla puolella kahta muuta pelaajaa vastaan.

Passi
Tarjous, joka ilmoittaa, ettei pelaaja silld vuorolla halua maalata, kahdentaa tai vastakahdentaa.

Pelaaminen
1. Kortin sijoittaminen kddestd tikkiin, mukaan lukien ldhtokortti.
2. Korttien pelaaminen kokonaisuudessaan.
3. Aika, jonka kuluessa kortit pelataan.
4.  Jaon tarjoaminen ja pelaaminen kokonaisuudessaan.

Pelin kierto
Myétipdividan tapahtuva kierto, jolla oikeus tarjota ja pelata etenee.

Pelin vaihtoehto



Maalauksessa ilmoitettu viri tai sangi (NT).

Pelinvieji
Pelaaja, joka loppusitoumuksen tehneelld puolella ensiksi tarjosi sitd pelin vaihtoehtoa, joka tuli
loppusitoumukseksi. Hénestd tulee pelinviejd, kun aloituskortti on k#éinnetty oikein péin (ks.
kuitenkin 54 A §, kun aloitus tehddin vadrista kddestd).

Pieti
Jokainen tikki, joka pelinviejdpuolelta jdid puuttumaan kotipelistd (ks. 77§).

Pistetikki
Jokainen pelinviejdpuolen tikki kuudesta ylospéin.

Puoli
Kaksi pelaajaa, jotka muodostavat parin kahta muuta pelaajaa vastaan.

Psyykkinen tarjous
Harkiten tehty aivan viird ilmoitus kiiden arvopistevoimasta tai virin pituudesta

Puolustuspelaaja
Pelinviejin vastustaja.

Rangaistus
Velvoitus tai rajoitus, joka mééritidén jommallekummalle puolelle timén lain rikkomisesta.

Rangaistuskortti
Puolustuspelaajan ennenaikaisesti paljastama kortti. Se voi olla joka iso tai pieni rangaistuskortti
(ks. 778).

Revokki
Toisen virin pelaaminen, vaikka pelaaja voisi tunnustaa véri4 tai noudattaa ldhtokorttia koskevaa
rangaistusmairaysti.

Sitoumus
Pelinviejdpuolen lupaus ottaa loppusitoumuksessa ilmoitettu miéri pistetikkejd, joka
kahdentamattomina, kahdennettuina tai vastakahdennettuina.

Slammi
Sitoumus ottaa kuusi pistetikkid (ns. pikkuslammi), tai seitsemin pistetikkid (ns. isoslammi).

Tarjous
Miki tahansa maalaus, kahdennus, vastakahdennus tai passi (engl. call).

Tarjoussarja
1. Menettely, jossa loppusitoumus maééritelldéin toinen toistaan seuraavilla tarjouksilla.
2. Tehdyt tarjoukset kokonaisuutena.

Tikki
Sitoumuksen lopputuloksen médrdiva yksikko, johon sddnnonmukaisesti kuuluu nelji korttia, yksi
kultakin pelaajalta vuorollaan alkaen ldhtokortista.

Tikkipisteet
Pisteet, jatka pelinviejdpuoli saa sitoumuksen kotiinpelaamisesta (ks. 77§).

Tunnustaa varii
Pelata ldhtokortin varid oleva kortti.

Tayspeli
Tulos, joka antaa 100 tai enemmin tikkipistettd yhdesti jaosta.

Uusi jakaminen
Toinen tai sitd seuraava jakaminen virheellisen jakamisen korvaamiseksi.

Valtti
Jokainen kortti sitd virid, jossa loppusitoumus pelataan.

Vastakahdennus



Vastustajan tekemin kahdennuksen jélkeinen tarjous, joka lisdd kotiinpelatun tai pietiksi pelatun
sitoumuksen pisteiden arvoa (ks. 19 ja 778).

Vastustaja
Vastapuolen pelaaja, vastustajaparin jdsen (OPV = oikeanpuoleinen vastustaja, VPV -
vasemmanpuoleinen vastustaja).

Vuoro
Pelaajan oikea aika tarjota tai pelata.
Vyohykkeet
Ehdot hyvityspisteiden ja pietirangaistusten méirdédmiseksi (ks. 778).
Viri
Jokin pakkaan siséltyvistd neljéastd 13 kortin ryhmésti, jolla kullakin on oma tunnusmerkkinsé: pata
(1 S tai #), hertta (1H tai W), ruutu (D tai @), risti (C tai ).
Ylitikki
Jokainen tikki, jonka pelinviejé voittaa sitoumuksen lisiksi

II LUKU - ALKUTOIMENPITEET

1 § PAKKA - KORTTIEN JA VARIEN ARVOT

Kilpailubridged pelataan 52 kortin pakalla, jossa on neljd virii ja kussakin niistd 13 korttia. Virien
arvot ovat alenevassa jérjestyksessé: pata. hertta, ruutu, risti. Kunkin virin korttien arvat ovat
alenevassa jarjestyksessi: dssd, kuningas, rouva, sotamies, 10,9, 8,7, 6, 5, 4, 3, 2.

2 § KILPAILUBRIKAT

Jokaista istunnossa pelattavaa jakoa varten on kilpailubrikka, joka siséltdd yhden pakan. Brikat on
numeroitu ja niissd on nelji taskua neljai kittéd varten, jotka on osoitettu merkinnéin Pohjoinen
(N), itd (E), Eteld (S) ja Léansi (W). Jakaja ja vaaravyohykkeet on mééritty seuraavasti

jakajana Pohjoinen jaot 1 § 9 13
jakajana Ita jaot 2 6 10 14
jakajana Etela jaot 3 7 11 15
jakajana Lansi jaot 4 8 12 16
ei kumpikaan vaaravyohykkeessa jaot 1 8 11 14
Pohjoinen-Eteléd vaaravyohykkeessi jaot 2 5 12 15
Itid-Lansi vaaravyohykkeessé jaot 3 6 9 16
molemmat vaaravyohykkeessa jaot 4 7 10 13

Sama sarja toistuu jaoissa 17-32 ja kussakin seuraavassa 16 jaon ryhmissé.

Brikkaa, joka ei ole nédiden ehtojen mukainen, ei pitiisi kédyttidd. Jos sellaista brikkaa kuitenkin
kiytetddn, siind olevia merkint6ji sovelletaan sen istunnon ajan.

3 § POYTIEN JARJESTAMINEN

Kussakin pdydissi pelaa neljd pelaajaa, ja pdydét on numeroitu kilpailunjohtajan vahvistamassa
jarjestyksessd. Hian médrdd jonkin suunnan Pohjoiseksi. Muut ilmansuunnat médriytyvit
normaalisti timéin mukaan.



4 § PARTNERISUHTEET

Kunkin pdydén neljéd pelaajaa ovat kaksittain partnereita eli puolia, Pohjoinen-Eteld vastassaan Ité-
Lénsi. Pari- ja joukkuekilpailuun pelaajat osallistuvat pareina tai joukkueina, ja sdilyttivit samat
partnerisuhteet koko istunnon ajan, paitsi milloin kilpailunjohtaja hyviksyy vaihdot.
Henkilokohtaiseen kilpailuun kukin pelaaja osallistuu yksilond, ja partnerisuhteet vaihtuvat
istunnon aikana.

5 § PAIKKOJEN MAARAYTYMINEN

A. Alkupaikka
Kilpailunjohtaja mé#rdd alkupaikan kullekin kilpailijalle (henkilokohtainen, pari- tai
joukkuekilpailu) istunnon alkaessa. Ellei toisin ole mééritty, kunkin parin tai joukkueen
jdsenet saavat valita paikkansa heille médrityisti paikoista keskeniin sopimalla. Jonkin
ilmansuunnan kerran valittuaan pelaaja saa vaihtaa sitd vain kilpailunjohtajan kehotuksesta
tai luvalla.

B. Suunnan tai poydiin vaihtaminen
Pelaajat vaihtavat suuntia tai siirtyvit toiseen pdytién kilpailunjohtajan ohjeiden mukaan.
Kilpailunjohtaja on vastuussa siitd, ettii ohjeet annetaan selvisti. Jokainen pelaaja on
vastuussa siiti, ettd vaihtaa paikkaa silloin ja siten kuin on mééritty ja siité, ettd jokaisen
vaihdon jilkeen istuu oikealla paikalla.

III LUKU - VALMISTELUT JA KILPAILUN KULKU

6 § PAKAN SEKOITTAMINEN JA JAKAMINEN

A. Sekoittaminen
Ennen kuin peli alkaa, jokainen pakka on sekoitettava. perusteellisesti. Pakka nostetaan, jos
jompikumpi vastustaja niin vaatii.

B. Jakaminen
Kortit on jaettava kuvapuoli alaspiin kortti kerrallaan vuorojirjestyksessé neljdin kiteen
kolmetoista korttia kuhunkin.
Kunkin kédden kortit asetetaan kuvapuoli alaspdin yhteen brikan neljésté taskusta. Kortit
suositellaan jaettavaksi vuorojirjestyksessd myotapédivadn.

C. Kummankin puolen edustus
Yhden pelaajan kummaltakin puolelta tulee olla ldsni sekoittamisen ja jakamisen aikana,
ellei kilpailunjohtaja anna toisenlaisia ohjeita.

D. Uusi sekoittaminen ja jakaminen

1. Kortit on jaettu véarin tai kortin kuvapuoli on niakynyt
Kortit on sekoitettava ja jaettava uudelleen, jos on todettu ennen kuin, tarjoussarja
kummankin puolen osalta alkaa (ks. 17A §), ettd kortit on viirin jaettu, tai ettd joku
pelaajista olisi voinut néhdé jonkin toiseen kiteen kuuluvan kortin kuvapuolen.

2. Kortteja ei ole sekoitettu tai jaettu
Tulos mitétdidédin, jos kortit on jaettu sekoittamatta jéirjestetystd pakasta tai jos jako on
pelattu aiemmin.

3. Kilpailunjohtajan méarays
Kortit on sekoitettava ja jaettava uudelleen, kun kilpailunjohtaja niin vaatii misti
tahansa lain mukaisesta syysti.



E. Eri vaihtoehdot korttien sekoittamiseksi ja jakamiseksi

1. Pelaajat jakavat
Kilpailunjohtaja voi méiriti, ettd kortit sekoitetaan ja jaetaan pdydissi juuri ennen
pelin alkua.

2. Kilpailunjohtaja jakaa
Kilpailunjohtaja voi itse etukiteen sekoittaa ja jakaa kortit.

3. Kilpailunjohtajan edustajat ja apulaiset jakavat
Kilpailunjohtaja voi antaa apulaistensa tai miirdamiensi henkildiden etukédteen
sekoittaa ja jakaa kortit.

4. Jokin muu tapa jakaa tai jakaa ennakolta Kkortit
Kilpailunjohtaja voi méiriti, ettd kortit jaetaan pOydissé tai ennakolta jollakin muulla
tavalla.

F. Jakojen monistaminen
Tarvittaessa voidaan kukin jako monistaa useammaksi kappaleeksi kilpailunjohtajan ohjeiden
mukaan.

7 § BRIKKOJEN JA KORTTIEN TARKISTUS JA VALVONTA

A. Brikan sijoittaminen
Kun jako pelataan, brikka asetetaan poydén keskelle, kunnes pelaaminen on pééttynyt.

B. Korttien ottaminen brikasta
Kukin pelaaja ottaa kortit omaa ilmansuuntaansa vastaavasta brikkataskusta.

1. Korttien laskeminen ennen pelaamista
Kunkin pelaajan pitéd laskea korttinsa kuvapuoli alaspédin varmistaakseen, ettd hinellad
on niitd kolmetoista. Sen jidlkeen ja ennen ensimmadisti tarjoustaan hénen on katsottava
korttinsa.

2. Pelaajan kiiden Kkorttien kontrolli
Pelin aikana jokainen pelaaja pitdd hallussaan omat korttinsa paédstamitti niité
sekaantumaan jonkun toisen pelaajan kortteihin. Kukaan pelaajista ei saa koskea
muihin kuin omiin kortteihinsa pelin aikana tai sen jédlkeen paitsi kilpailunjohtajan
luvalla (pelinviejé voi kuitenkin pelata lepédjén korteilla 45 §:n mukaisesti).

C. Korttien palauttaminen brikkaan
Kunkin pelaajan pitdd panna alkuperdiset kolmetoista korttiaan takaisin sithen brikkataskuun,
joka vastaa hiinen ilmansuuntaansa. Sen jédlkeen yhtdin kéttd ei saa ottaa brikasta, ellei ldsna
ole kummankin suunnan pelaaja tai kilpailunjohtaja.

D. Vastuu oikeasta menettelysti
Koko istunnon ajan paikallaan istuva kilpailija on ensisijaisesti vastuussa asianmukaisten
peliolosuhteitten sédilymisestd poydassa.

8 § KIERROSJARJESTYS
A. Brikkojen ja pelaajien siirtyminen

1. Kilpailunjohtajan ohjeet
Kilpailunjohtaja antaa pelaajille ohjeet brikkojen siirtdmisesté ja kilpailijoiden
siirtymisesta.

2. Vastuu brikkojen siirtimisesti
Pohjoisen pelaaja kussakin poydédssd on vastuussa pelattujen jakojen siirtamisesté
oikeaan pOytddn seuraavaa kierrosta varten, ellei kilpailunjohtaja toisin mairaa.

B. Kierroksen paittyminen



Kierros péittyy. kun kilpailunjohtaja antaa merkin seuraavan kierroksen alkamisesta. Jos
jossakin pdyddssi pelaaminen tuolloin ei ole vield paittynyt, kierros sen pdydén osalta
jatkuu, kunnes pelaajat ovat vaihtaneet seuraavaan poytaan.

C. Viimeisen kierroksen ja istunnon paéittyminen
Istunnon viimeinen kierros ja koko istunto kussakin poydéssi péittyy, kun kaikki siinéd
pOydissi pelattavaksi midrityt jaot on pelattu ja kun kaikki tulokset on huomautuksitta
merkitty pelipdytikirjoihin.

IV LUKU EPASAANNOLLISYYKSIA KOSKEVAT
MAARAYKSET

9 § MENETTELY EPASAANNOLLISYYDEN TAPAHDUTTUA
A. Epasainnollisyydesti huomauttaminen

1. Tarjoamisen aikana
Jokainen pelaaja voi huomauttaa epidsadnnollisyydestd tarjoamisen aikana, vaikka ei
olisikaan hdnen vuoronsa tarjota.

2. Pelaamisen aikana
(a) Pelinviejd ja puolustuspelaajat
Pelinvieji tai kumpi tahansa puolustuspelaaja saa huomauttaa tapahtuneesta
epdsiddnnollisyydestd pelaamisen aikana.
(b) Lepiddja (Iepddjin oikeuksia koskevat rajoitukset on médritelty 42 ja 43 §:ssi)
(1) Lepédjd ei, saa huomauttaa epésaannollisyydestd pelaamisen aikana, mutta
saa tehdd sen jaon pelaamisen paityttya.
(2) Lepédjd saa yrittdd estdd pelinviejdd syyllistyméstd epdsddnnollisyyteen
(42B2 §).

B. Epésiaannollisyydestd on huomautettu

1. Kilpailunjohtajan kutsuminen

(a) Milloin on kutsuttava
Kilpailunjohtaja on kutsuttava heti, kun epédsidiannollisyydestd on huomautettu.

(b) Kuka saa kutsua
Kuka tahansa pelaaja, my0s lepédéjé saa kutsua kilpailunjohtajan sen jidlkeen kun
epdsddnnollisyydestd on huomautettu.

(c) Oikeuksien sdilyttdminen
Kutsumalla kilpailunjohtajan pelaaja ei menetéd mitdén oikeuksia, jotka hénelle
muutoin kuuluvat.

(d) Vastustajan oikeudet
Pelaajan huomautus oman puolen tekemésté virheesti ei vaikuta vastustajien
oikeuksiin.

2. Tarjoamisen tai pelaamisen jatkuminen
Kukaan pelaajista ei saa tarjota tai pelata edelleen, ennen kuin kilpailunjohtaja on
selittdnyt oikaisussa ja rangaistuksen méasdrdimisessi varteen otettavat seikat.

C. Episidannollisyyden ennenaikainen korjaaminen
Pelaajalle voi tulla lisdrangaistus, jos hin epédsddnnollisyyteen syyllistyttyédédn yrittdd korjata
sen ennenaikaisesti (ks. lahtokorttirangaistukset 26 §).

10



10 § RANGAISTUKSEN MAARAAMINEN

A. Oikeus rangaistuksen mairisimiseen
Vain kilpailunjohtajalla on oikeus miérita kaytettdvit rangaistukset. Pelaajilla ei ale oikeutta
omasta aloitteestaan miiriti rangaistuksia tai luopua niistéd

B. Rangaistuksen kumoaminen
Kilpailunjohtaja voi hyviksyé tai kumota pelaajien ilman hinen ohjeitaan toimeenpanemat
rangaistukset tai niistd luopumiset.

C. Valinta episidannollisyyden tapahduttua

1. Vaihtoehtojen selittiminen
Milloin tama laki nimeéi eri rangaistusvaihtoehtoja epédsidiannollisyyden tapahduttua,
kilpailunjohtajan tulee selostaa kaikki kdytettivissd olevat vaihtoehdot.

2. Vaihtoehtojen valinta
Jos pelaaja epidsiddnnollisyyden tapahduttua saa valita eri rangaistusvaihtoehtojen
vililld, hidnen on tehtivé valintansa kysymittd partnerinsa mielipidett.

11 § RANGAISTUSVAATIMUSOIKEUDEN MENETTAMINEN

A. Syyttomén puolen toimet
Oikeus vaatia rangaistusta voidaan menettid, jos syyttdomén puolen pelaaja ryhtyy mihink&én
toimiin ennen kuin kilpailunjohtaja on kutsuttu paikalle. Kilpailunjohtaja tuomitsee néin, kun
syyton puoli on voinut hydtya siitd, ettd vastustaja on jatkanut pelitoimia tietdmittoméani
rangaistuksesta.

B. Katsoja on huomauttanut epiasiidnnollisyydesti

1. Syyton puoli vastuussa katsojasta
Oikeus vaatia rangaistusta voidaan menettid, jos epdsaannollisyydestid on
ensimmaéisend huomauttanut katsoja, jonka ldsnéolosta pelipdydédssid syyton puoli on
vastuussa.

2. Rikkonut puoli vastuussa katsojasta
Oikeus episddnnollisyyden korjaamiseen voidaan menettii, jos epasddnnollisyydesta
on ensimmdiisenid huomauttanut katsoja, jonka ldsnidolosta pelipdydissa rikkonut puoli
on vastuussa.

C. Rangaistuksen miéridminen rangaistusvaatimusoikeuden menettimisen jéilkeen
Vaikka oikeus vaatia rangaistusta on menetetty timén pykilidn nojalla, kilpailunjohtaja voi
miiritd rangaistuksen harkintavaltansa perusteella (ks.90 §).

12 § KILPAILUNJOHTAJAN HARKINTAVALTA

A. Oikeus mairita korjattu pistetulos
Kilpailunjohtaja voi méiriti korjatun pistetuloksen (tai tulokset) joko omasta aloitteestaan tai
jonkun pelaajan pyynndsti, mutta vain milloin hénet siihen tissé laissa valtuutetaan, tai:

1. Laki ei méiérai hyvitysti
Kilpailunjohtaja voi méiritd korjatun pistetuloksen, kun hidnen mielestéén tissd laissa
ei ole myonnetty syyttomille kilpailijalle hyvitysté juuri senkaltaisesta lain
rikkomisesta, johon vastustaja on syyllistynyt.

2. Jaon normaali pelaaminen on mahdotonta
Kilpailunjohtaja voi méiréti prosenttipistetuloksen, jos sellaista oikaisua ei voi saada
aikaan, joka tekisi mahdolliseksi jaon pelaamisen normaalisti (ks. 88 §).

3. Vaira rangaistus on kirsitty
Kilpailunjohtaja voi médritd korjatun pistetuloksen, jos on kirsitty viiri rangaistus.
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B. Kohtuuttoman ankaraa rangaistusta ei saa sovitella
Kilpailunjohtaja ei saa miiritéd korjattua pistetulosta sillid perusteella, ettd timén lain
mukainen rangaistus on joko kohtuuttoman ankara tai edullinen jommallekummalle puolelle.

C. Korjatun pistetuloksen méariaminen

1. Prosenttipistetulos
Kun episddnnollisyyden vuoksi tulosta ei voi saavuttaa pelaamalla, kilpailunjohtaja
miirii prosenttipistetuloksen sen mukaan kumpi puoli on vastuussa
epasddnnollisyydesti: 40 % asianomaisessa jaossa tarjona olevista ottelupisteisté
("miinuskeskitulos") kilpailijalle, joka on suoraan vastuussa virheestd, 50 %
("keskitulos") kilpailijalle, joka on vastuussa virheesti vain osittain ja ainakin 60 %
("pluskeskitulos») kilpailijalle, joka ei milldén tavoin ole vastuussa virheesti (ks.86 §
joukkuekilpailun osalta ja 88 § parikilpailun osalta). Eri puolille annettujen korjattujen
pistetulosten ei tarvitse olla tasapainossa.

2. Méaritty pistetulos
Kun kilpailunjohtaja epédsddnnollisyyden jidlkeen antaa méiérityn pistetuloksen
pelaamalla saavutetun tuloksen sijasta, pistetulos on syyttomélle puolelle edullisin tulos
miké jaossa on mahdollista saavuttaa, jos epdsddnnollisyyttd ei olisi sattunut, ja
rikkoneelle puolelle epidedullisin tulos, mikd vain on mahdollinen*. Eri puolille
annettujen pistetulosten ei tarvitse olla tasapainossa, ja ne voidaan médriti joko
ottelupisteind tai muuttamalla kokonaistulosta ennen ottelupisteiden laskemista.
* Oikeudenmukaisuuden takia muutoksenhakukomitea voi muuttaa méérityn
pistetuloksen.

13 § KORTTIEN VAARA LUKUMAARA

Kun kilpailunjohtaja toteaa, ettd yhdessi tai useammassa brikan taskussa on ollut véard lukumiira
kortteja* ja pelaaja jonka kidessd on vddrd midré kortteja, on tarjonnut, jako voidaan
kilpailunjohtajan harkinnan mukaan korjata ja pelata normaalisti tarjousta muuttamatta. Jako
voidaan ndin pelata kaikkien neljén pelaajan suostumuksella. Muussa tapauksessa kilpailunjohtaja
antaa prosenttipistetuloksen ja hén voi rangaista rikkomukseen syyllistynyttd. Jos tarjousta ei ole
tehty:

* Kun kortit kolmessa kidessi ovat oikein ja yhdessé kiddessi niitd on vajaa maéri,

sovelletaan 14 §:44.

A. Kukaan pelaajista ei ole nihnyt toisen pelaajan korttia
Jos kukaan pelaajista ei ole ndhnyt toisen pelaajan korttia, kilpailunjohtaja méérdi jaon
pelattavaksi korjauksen jdlkeen normaalisti.

1. Kidet on kirjoitettu muistiin
Kun saatavilla on muistiinpanot jaoista, kilpailunjohtajan piti4 jakaa kortit ndiden
mukaan.

2. Kysely jaon aikaisemmin pelanneilta
Jos jaoista ei ole saatavilla muistiinpanoja, kilpailunjohtajan pitdd korjata jako
kysymilld pelaajilta, jotka aiemmin ovat pelanneet sen.

3. Miarays korttien jakamisesta uudelleen
Jos jako oli vidrin jaettu kilpailunjohtajan on médrittiava kortit jaettavaksi uudelleen (6

8.

B. Pelaaja on nihnyt toisen pelaajan kortin (kortteja)
Kun kilpailunjohtaja toteaa, ettd yhdessi tai useammassa brikan taskussa on ollut vidrd
miiri kortteja ja jos sen jilkeen kun jako on palautettu alkuperdiseen muotoonsa joku
pelaajista on ndhnyt yhden tai useamman toiselle pelaajalle kuuluvista korteista ja jos
kilpailunjohtajan mielesti:

1. Saatu tieto on merkityksetonti



Jos saatu tieto ei vaikuta normaaliin tarjoamiseen tai pelaamiseen, kilpailunjohtaja voi
kaikkien neljidn pelaajan suostumuksella sallia, ettd jako pelataan ja tulos lasketaan
normaalisti.

2. Saatu tieto vaikuttaa normaaliin pelaamiseen
Jos téten saatu tieto on niin merkityksellistd, ettd se vaikuttaa normaaliin tarjoamiseen
tai pelaamiseen, tai jos joku pelaajista vastustaa jaon pelaamista, kilpailunjohtajan on
midrittavi prosenttipistetulos ja hin voi rangaista rikkomukseen syyllistynytt.

C. Pelaaminen on péaéttynyt
Kun pelaamisen piityttyd todetaan, ettd jonkun pelaajan kiddessd on alunpitéen ollut
enemmén kuin kolmetoista korttia, kun taas jollain toisella pelaajalla on ollut vastaavasti
vihemmén kortteja, tulos on kumottava (harkinnanvaraisesta rangaistuksesta ks.90 §).

14 § PUUTTUVA KORTTI

A. Kortin puuttuminen jostain kiidesti huomataan ennen jaon pelaamista
Kun kolmessa kédessi kortit ovat oikein, mutta neljéds havaitaan vajaaksi ennen kuin jakoa
aletaan pelata, kilpailunjohtaja etsii puuttuvaa korttia, ja:

1. Kortti 1oytyy
Jos kortti 10ytyy, se palautetaan kéteen, josta se puuttuu.

2. Korttia ei loydy
Jos korttia ei 10ydy, kilpailunjohtaja palauttaa jaon mahdollisimman tarkasti
alkuperdiseen muotoonsa ottamalla tilalle toisen pakan.

B. Kortin puuttuminen jostain kidesti huomataan jilkeenpiin
Kun kolmessa kédessi kortit ovat oikein, mutta neljéds havaitaan vajaaksi sen jidlkeen kun
jakoa on alettu pelata, kilpailunjohtaja etsii puuttuvaa korttia, ja:

1. Kortti 1oytyy
(a) Jos kortti 16ytyy pelattujen korttien joukosta, sovelletaan 67 §:44.
(b) Jos kortti 16ytyy jostain muualta, se palautetaan kiteen, josta se puuttuu.
Rangaistuksia voidaan méériti (ks. 3-kohta jédljempind).

2. Korttia ei loydy
Jos korttia ei 16ydy, jako palautetaan mahdollisimman tarkasti alkuperdiseen
muotoonsa ottamalla tilalle toinen pakka. Rangaistuksia voidaan méirété (ks. 3-kohta
jéljempénd).

3. Mahdolliset rangaistukset
Kortti, joka on palautettu johonkin kéteen timén pykildn B kohdan mukaan, katsotaan
alun perin kuuluneeksi vajaaseen kiteen. Siitd voi tulla rangaistuskortti (50 §) ja sen
pelaamatta ja@minen voi aiheuttaa revokin.

15 § VAARAN JAON PELAAMINEN

A. Pelaajat eiviit aiemmin ole pelanneet jakoa
Jos pelaajat pelaavat jaon, joka ei kuulu heidédn pelattavakseen kyseiselld kierroksella:

1. Jaon tulos lasketaan niin kuin se on pelattu
Jos kukaan neljisti pelaajasta ei ole pelannut jakaa aiemmin, kilpailunjohtaja yleensa
jattdd tuloksen voimaan.,

2. Jako mairitiain pelattavaksi myohemmin
Kilpailunjohtaja voi vaatia molempia pareja pelaamaan oikean jaon toisiaan vastaan
myOhemmin.

B. Yksi tai useampi pelaaja on aiemmin pelannut jaon
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Jos joku pelaa aiemmin pelaamansa jaon uudelleen oikeiden vastustajien kanssa tai muutoin
mititoidéddn jalkimmaiinen tulos sekd hdnen puolensa etti vastustajien osalta, ja
kilpailunjohtajan on maérittiavi prosenttipistetulos niille kilpailijoille, jatka ovat menettineet
mahdollisuuden saada laillinen pistetulos.

C. Virhe huomataan tarjoamisen aikana
Jos kilpailunjohtaja huomaa tarjoamisen aikana, ettéd joku kilpailijoista pelaa jakoa, joka ei
kuulu timin pelattavaksi kyseiselld kierroksella, hinen tulee mitétoida tarjoukset ja
varmistaa, etti oikeat kilpailijat istuvat paikoilleen. Heille on tehtéivi selkoa heidin
oikeuksistaan kyseiselld ja tulevilla kierroksilla. Uusi tarjoussarja alkaa. Pelaajien on
toistettava dsken tekeménsi tarjoukset. Jos yksikin tarjous eroaa jollain tavoin vastaavasta
tarjouksesta ensimmadiselld tarjouskerralla, kilpailunjohtajan on mitétditdavi jako. Muutoin
peli jatkuu normaalisti.

16 § LUVATTOMAT TIEDOT

Pelaajilla on oikeus perustaa tarjouksensa ja pelaamisensa tietoihin, joita he saavat laillisista
tarjouksista ja pelitavoista sekd vastustajien kidytoksestd. Tarjouksen tai pelaamisen perustaminen
muuhun asiaankuulumattomaan tietoon voi rikkoa lakia vastaan

A. Partnerilta saatu asiaankuulumaton tieto
Jos joku pelaaja huomautuksella, kysymykselld, vastauksella tai kiistattomasti epirdiden,
epdtavallisen nopeasti, erityisesti korostaen, ddnenpainolla, eleelld, liikkeelld, kidytokselld tai
muulla tavalla valittaa partnerilleen asiaankuulumatonta tietoa, joka saattaa kehottaa
miirittyyn tarjoukseen tai pelitapaan, partneri ei saa valita loogisista vaihtoehdoista sellaista,
johon asiaankuulumaton tieto todennettavasti on voinut viitata muita parempana.

1 Kun asiaankuulumatonta tietoa on vélitetty
Kun pelaaja on sitd mieltd, ettd vastustaja on vilittidnyt sellaista tietoa, ja ettd siitd
saattaisi seurata vahinkoa, hin saa heti ilmoittaa pidéttivinsi oikeuden kutsua
kilpailunjohtajan myohemmin paikalle, elleivét kilpailutoimintaa hoitavan jérjeston
madrdykset titd kielld (vastustajien tulisi kutsua kilpailunjohtaja heti paikalle, jos he
kiistdvit luvatonta tietoa vilittyneen).

2. Kun kielletty vaihtoehto on valittu
Kun pelaajalla on syytd olettaa* ettd vastustajan tarjouksen tai pelitavan valintaan on
asiaankuulumaton tieto voinut vaikuttaa, hénen pitéisi kutsua kilpailunjohtaja heti
paikalle. Kilpailunjohtajan tulee vaatia, ettd tarjoaminen ja pelaaminen jatkuu.
Kilpailunjohtaja voi méiréti korjatun pistetuloksen, mikili hén katsoo, ettid
rikkomuksesta on seurannut vahinkoa.
* Kun jako on pelattu, tai lepddjéan korttien ollessa kyseessd kun kortit levitetdéin
pOytaan.

B. Muualta saatu asiaankuulumaton tieto
Kun pelaaja vahingossa saa luvattomia tietoja parhaillaan pelattavasta jaosta tai vield
pelaamatta olevasta jaosta, kuten katsomalla vaaridd kéttd, kuulemalla tarjouksia, tuloksia tai
huomautuksia, ndkemalld kortit jostakin muusta pdydésti tai nikemélld omassa poydissa
toiselle pelaajalle kuuluvan kortin ennen tarjoamisen alkamista, on mieluummin sen, joka
luvatonta tietoa on saanut, ilmoitettava siitd heti kilpailunjohtajalle.

Jos kilpailunjohtaja on sitd mieltd ettd saatu tieto voi vaikuttaa pelin normaaliin kulkuun
haitallisesti, hin voi:
1. Siirtida paikkoja
Jos kilpailutyyppi ja tuloslaskenta sallivat, pelaajien paikkoja poydéssi voi siirtdé niin
ettd pelaaja, joka on saanut tietoja jostakin kidesti, pelaa niilld korteilla; tai,

2. Miirita varamiehen
Kaikkien neljin pelaajan suostumuksella tilapédisen varamiehen voi méérétd pelaamaan
luvattoman tiedon saaneen pelaajan sijasta; tai
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3. Miarita korjatun pistetuloksen
Kilpailunjohtaja voi heti méériti prosenttipistetuloksen.

C. Peruutetuista tarjouksista tai takaisin kiiteen otetuista korteista saatu tieto
Tarjouksen voi peruuttaa tai pelatun kortin ottaa takaisin kiteen ja korvata toisella
tarjouksella tai kortilla. Timén voi tehdd syyton osapuoli vastustajan rikkomuksen jilkeen tai
rikkonut osapuoli rikkomuksen korjaamiseksi.

1. Syyton osapuoli
Syyttomalle puolelle kaikki peruutetuista toimista saadut tiedot ovat luvallisia, olipa
kyseessd oman puolen tai vastustajien toimet.

2. Rikkonut osapuoli
Rikkoneelle osapuolelle omista peruutetuista toimista saadut tiedot ja syyttdmén puolen
peruutetuista toimista saadut tiedot ovat luvattomia. Rikkoneen puolen pelaaja ei saa
valita loogisista vaihtoehdoista sellaista, johon luvattomasti saatu tieto on
todennettavasti voinut viitata muita parempana.

V LUKU -TARJOAMINEN

1 OSA - OIKEA MENETTELY
1. JAKSO - TARJOUSSARJA

17 § TARJOAMISEN KESTOAIKA

A. Tarjoussarja alkaa
Tarjoussarja parin osalta alkaa kun kumpi tahansa pelaajista katsoo korttiensa kuvapuolen.

B. Ensimmiinen tarjous
Pelaaja, joka brikassa on miiritty jakajaksi, tekee ensimmadisen tarjouksen.

C. Jatkotarjoukset
Jakajan vasemmalla puolella istuva pelaaja tekee seuraavan tarjouksen, ja sen jilkeen kukin
pelaaja vuorollaan tarjoaa myotapéiviin.

D. Viarian brikan tarjoaminen
Jos pelaaja, joka epdhuomiossa on ottanut kortit vidrasti brikasta, tekee tarjouksen, timé
tarjous kumotaan. Jos rikkoneen pelaajan VPV on tarjonnut kumotun tarjouksen jilkeen,
kilpailunjohtajan tulee méiritd prosenttipistetulokset (ks. 90 § rangaistuksen osalta) kun
rikkojan uusi tarjous eroaa milldéin merkittivilld tavalla kumotusta tarjouksesta. Jos rikkoja
jatkossa toistaa kumotun tarjouksen, jonka hin teki ensin epdhuomiossa védristé brikasta
ottamillaan korteilla, kilpailunjohtaja voi sallia jaon normaalin pelaamisen, mutta
kilpailunjohtajan tulee miérité prosenttipistetulokset (ks. 90 §), kun rikkojan tarjous millddn
tavoin eroaa hinen alunperiisestd kumotusta tarjouksestaan.

E. Tarjoussarjan paédttyminen
Tarjoussarja péittyy, kun kaikki neljéd pelaajaa passaavat, tai kun aloituskortti kidfinnetdéin
oikein pdin mitéd tahansa tarjousta seuranneitten kolmen passin jilkeen (kun passi viirilla
vuorolla on hyviksytty, ks. 34 §).

18 § MAALAUKSET

A. Oikea muoto
Maalaus nimeéé jonkin méérin pistetikkejd, yhdesti seitsemdién, ja jonkin pelin
vaihtoehdoista. (Passi, kahdennus ja vastakahdennus ovat tarjouksia, mutta eivit maalauksia).



B. Maalauksen ylittiminen
Maalaus ylittdd edellisen maalauksen, jos se nimeédd joko saman miérén pistetikkejd pelin
korkeammassa vaihtoehdossa tai suuremman pistetikkiméérin missé tahansa vaihtoehdossa.

C. Riittivid maalaus
Maalaus, joka ylittidd edeltineen maalauksen, on riittdva.

D. Riittimé#ton maalaus
Maalaus, joka ei ylitd edeltdnyttd maalausta, on riittdmaton.

E. Pelin vaihtoehtojen arvoaste
Pelin vaihtoehdot alenevassa jirjestyksessi ovat: slangi, pata, hertta, ruutu, risti.

19 § KAHDENNUKSET JA VASTAKAHDENNUKSET
A. Kahdennukset

1. Laillinen kahdennus
Pelaaja saa kahdentaa vain edeltdneen maalauksen, ja vain jos sen on tehnyt vastustaja
eikd vililld ole tehty muuta tarjousta kuin passi.

2. Kahdennuksen oikea muoto
Kahdentaessaan pelaaja ei saa mainita pistetikkien luku méirié eiki pelin vaihtoehtoa.
Ainoa oikea muoto on "Kahdennan" (tarjouslaatikoiden kiytostd ks. SKL:n
lisimédrdykset lain lopussa).

3. Vairin mainitun maalauksen kahdennus

Jos pelaaja kahdentaessaan mainitsee védrin maalauksen tai pistetikkien lukuméérén tai

pelin vaihtoehdon, hinen katsotaan kahdentaneen edeltineen maalauksen sen oikeassa
muodossa. (16 §:44 - Luvaton tieto - voidaan soveltaa).

B. Vastakahdennukset

1. Laillinen vastakahdennus
Pelaaja saa vastakahdentaa vain edeltiineen kahdennuksen, ja vain jos sen on tehnyt
vastustaja eikd vililld ole tehty muuta tarjousta kuin passi.

2. Vastakahdennuksen oikea muoto
Vastakahdentaessaan pelaaja ei saa mainita pistetikkien lukuméérii eiki pelin
vaihtoehtoa. Ainoa oikea muoto on ”Vastakahdennan” (tarjouslaatikoiden kéytosti ks.
SBL:n lisdmaérdykset lain lopussa).

3. Viirin mainitun maalauksen vastakahdennus
Jos pelaaja vastakahdentaessaan mainitsee védrin kahdennetun maalauksen tai
pistetikkien lukuméirin tai pelin vaihtoehdon, hinen katsotaan vastakahdentaneen
edeltineen maalauksen sen oikeassa muodossa. (16 §:44 - Luvaton tieto voidaan
soveltaa).

C. Kahdennuksen tai vastakahdennuksen kumoaminen
Seuraava laillinen maalaus kumoaa kaikki kahdennukset tai vastakahdennukset.

D. Kahdennetun tai vastakahdennetun sitoumuksen tuloslaskenta.
Ellei kahdennettua tai vastakahdennettua tarjousta ole kumottu laillisella maalauksella,
loppusitoumuksen pistearvot korottuvat 77 §: n mukaan.

20 § TARJOUSTEN KERTAAMINEN JA SELITTAMINEN

A. Tarjous, jota ei kuultu selvisti
Pelaaja, joka ei selvisti kuule tarjousta, voi heti pyytdi sen toistettavaksi.

B. Tarjousten kertaaminen tarjoussarjan aikana
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17
Tarjoussarjan aikana pelaajalla on omalla vuorollaan oikeus pyytdd kaikki* aikaisemmat
tarjoukset toistettaviksi, paitsi milloin hinen lain mukaan on passattava. Tarjouksia
toistettaessa alertit tulee ottaa mukaan.
* Pelaaja ei saa pyytdd aikaisempien tarjousten osittaista kertaamista eiké hén saa
keskeyttdd ennen kuin kaikki tarjoukset on kerrattu.

C. Tarjousten kertaaminen viimeisen passin jilkeen

1. Aloituskorttikysely
Viimeisen passin jilkeen kummallakin puolustuspelaajalla on oikeus kysyé, onko
hinen aloituksensa (ks. 47E ja 41 §%).

2. Tarjousten kertaaminen
Pelinviejd ja kumpikin puolustuspelaaja saavat ensimmadiselléd pelivuorollaan pyytidd
kaikki* aikaisemmat tarjoukset toistettaviksi (ks. 41B ja 41C §).
* Pelaaja ei saa pyytdd aikaisempien tarjousten osittaista kertaamista eiki hén saa
keskeyttdd ennen kuin kaikki tarjoukset on kerrattu.

D. Oikeus tarjoussarjan kertaamiseen
Tarjousten kertaamispyyntdon saa vastauksen antaa vain vastapuolen pelaaja.

E. Tarjousten kertaamisessa tehdyn virheen oikaisu
Kaikki pelaajat, myos lepddjd ja lain mukaan passaamaan maéritty pelaaja, ovat vastuussa
siitd, ettd kertaamisessa tapahtuneet. virheet heti oikaistaan (ks. 12C1 § kun virhe
tarjoussarjan kertaamisessa aiheuttaa vahinkoa).

F. Tarjousten selittiminen

1. Tarjoussarjan aikana
Tarjoussarjan aikana ja ennen viimeistd passia jokainen pelaaja saa omalla
tarjousvuorollaan pyytdd** tidydellistd selvitystd vastustajan tekemén tarjouksen
merkityksestd (kysymykset saavat koskea seké todella tehtyji tarjouksia, ettd
asianmukaisesti kéytettivissi olleita, mutta tekemittd jiédneitd tarjouksia); vastauksen
antaa yleensd kyseisen tarjouksen tehneen pelaajan partneri (ks. 75C §).
*#* 16 §:44 voidaan soveltaa. Kilpailutoimintaa hoitava jérjesto saa antaa
midrdyksid konventiokortin siséllosté

2. Pelaamisen aikana
Viimeisen passin jilkeen ja koko pelaamisen ajan omalla pelivuorollaan kumpikin
puolustuspelaaja saa pyytdda**, ettd vastustajien tarjouksien merkitys selvitetdén.
Omalla tai lepédjan pelivuorolla pelinviejd saa pyytid selvitystd puolustuspelaajan
tarjous- tai pelikonventioista

21 § VAARAAN TIETOON PERUSTUVA TARJOUS

A. Viarinkisitykseen perustuva tarjous
Pelaajalla ei ole korjausoikeutta, jos hidnen tekeménsé tarjous on perustunut hinen omaan
vadrinkasitykseensi.

B. Vastustajan antamaan vairain tietoon perustuva tarjous

1. Tarjouksen muuttaminen
Tarjoussarjan loppuun asti (ks. 17E §) pelaaja saa rangaistuksetta muuttaa tarjouksen,
kun on todennik®oistd, ettd se on perustunut vastustajan antamaan viirdén tietoon,
mikéli hinen partnerinsa ei ole sen jidlkeen tarjonnut (laiminlyonti heti alertoida
sopimusluonteinen tarjous tai erityissopimus on katsottava védrin tiedon antamiseksi.
milloin kilpailutoimintaa hoitavan jéarjeston méérdykset edellyttdvét alertointia).

2. Vastustaja muuttaa tarjoustaan korjatun tarjouksen jilkeen
Kun pelaaja péittaa muuttaa tarjoustaan saamansa vadrin tiedon takia (kuten 1-
kohdassa edelld), hdnen VPV saa silloin vuorollaan rangaistuksetta muuttaa
mahdollisesti jo tekeménsi sitd seuranneen tarjouksen (paitsi jos hdnen peruuttamansa



tarjous on paljastanut sellaista tietoa, joka vahingoittaa syytontd puolta, jolloin
kilpailunjohtaja voi méiriti korjatun pistetuloksen). Peruutetuista tarjouksista saadun
luvattoman tiedon osalta ks. 16C §.

3. Tarjouksen muuttaminen on liian myohaisti
Kilpailunjohtaja voi méiriti korjatun pistetuloksen, kun on liian myShéistd muuttaa
tarjousta (40C §:44 voidaan soveltaa) .

2. JAKSO - TARJOUSSARJA PAATTYY

22 § MENETTELY TARJOAMISEN PAATYTTYA

A. Kukaan pelaajista ei ole maalannut
Jos kukaan pelaajista ei ole maalannut palautetaan kidet brikkaan pelaamatta. Kortteja ei

jaeta uudelleen.

B. Yksi tai useampi pelaaja on maalannut
Jos joku pelaaja on maalannut, viimeinen maalaus tulee loppusitoumukseksi ja pelaaminen

alkaa.

II OSA - EPASAANNOLLISYYDET

23 § EPASAANNOLLISEN PASSIN AIHEUTTAMA VAHINKO

T#hin pykélddn viitataan eri pykiélissd, kun médritiin rangaistuksia tarjoussarjan aikana sattuneista
rikkomuksista.

A. Pakollisesta passista seuraa vahinkoa
Kun rangaistuksena epdsidinnollisyydestd méairitiédn rikkojan partneri passaamaan
seuraavalla tarjousvuorollaan ja jos kilpailunjohtaja katsoo, etti rikkoja epidsdénnollisyyteen
syyllistyessdidn on voinut tietdd, ettd pakollinen passi todennidkdisesti vahingoittaisi syytontd
pelaajapuolta, hinen tulee vaatia, ettd tarjoaminen ja pelaaminen jatkuu, ja harkita korjatun
pistetuloksen méadrddamisti. (Ks. 72BI§)

B. Passista partnerin vuorolla seuraa vahinkoa
Kun pelaaja passaa partnerinsa tarjousvuorolla ja kun kilpailunjohtaja katsoo, etti timé passi
on voinut aiheuttaa vahinkoa syyttomaélle puolelle, kilpailunjohtajan tulee vaatia, etti
tarjoaminen ja pelaaminen jatkuu. Jilkeenpdin hin voi méératd korjatun pistetuloksen, jos
hinen mielestdédn syyttomille puolelle on aiheutunut vahinkoa passista véérilld vuorolla.

1. JAKSO - TARJOAMISEN AIKANA NAYTETTY
KORTTI

24 § TARJOAMISEN AIKANA NAYTETTY TAI PELATTU KORTTI

Jos tarjoamisen aikana kilpailunjohtaja katsoo, ettd pelaajan omasta syystd yksi tai useampi timén
pelaajan kortti oli silld tavoin, ettd hidnen partnerinsa saattoi ndhdé sen kuvapuolen,
kilpailunjohtajan tulee vaatia, ettd jokainen sellainen kortti jéitetdén poydille kuvapuoli ylospéin,
kunnes tarjoaminen pééttyy; ja jos rikkojasta tulee puolustuspelaaja, (rangaistus) pelinviejd voi
kisitelld jokaista sellaista korttia rangaistuskorttina (ks. 50 §). Lisiksi:

A. Pikkukortti, joka ei ole ennenaikainen aloituskortti



Jos kysymyksessé on yksi ainoa kortti ja se on arvoltaan alempi kuin arvokortti eiké sitéd ole
katsottava ennenaikaiseksi aloituskortiksi, niin muuta rangaistusta ei tule.

B. Yksi ainoa arvokortti tai ennenaikainen aloituskortti
Jos kysymyksessé on yksi ainoa kortti ja se on arvokortti tai mikéd hyvinsé kortti, joka on
katsottava ennenaikaiseksi aloituskortiksi, (rangaistus) rikkojan partnerin on passattava
seuraavalla tarjousvuorollaan (ks. 23A § kun passi vahingoittaa syytonti puolta).

C. Niytettyji kortteja kaksi tai useampia

Jos niytettyjd kortteja on kaksi tai useampia, (rangaistus), rikkojan partnerin on passattava
seuraavalla tarjousvuorollaan (ks. 23A § kun passi vahingoittaa syytonti puolta).

2. JAKSO - TARJOUKSIEN MUUTTAMINEN

25 § LAILLINEN JA LAITON TARJOUKSEN MUUTTAMINEN

A. Erehdyksen viiliton korjaus
Ellei hdnen partnerinsa ole tarjonnut, pelaaja saa korjata erehdyksessi tekeménsi tarjouksen
tarkoittamakseen, mutta vain jos hén tekee sen tai yrittdad tehdd sen ilman miettimisaikaa.

Mikaili korjattu tarjous on laillinen, rangaistusta ei seuraa. Mikéli se on laiton, asianomaista
lainkohtaa on sovellettava.

B. Erehdyksen viivistynyt korjaus seka tarjoajan mielenmuutokseen perustuva korjaus
Jos tarjousta korjataan eikd A-kohtaa voi soveltaa:

1. Vaihdettu tarjous hyviksytidan

Rikkojan VPV* saa hyviksydi korjatun tarjouksen, jolloin sitd kisitelldédn laillisena. Tassd
tapauksessa jialkimmaiinen tarjous jdi voimaan ja tarjoukset jatkuvat rangaistuksetta. Jos
rikkojan VPV tarjosi ennen kuin rikkomus huomattiin ja kilpailunjohtajan mielestd VPV
tarkoitti tarjouksensa seuraamaan rikkojan alkuperiisté tarjousta, rikkojan korjattu tarjous jaa

rangaistuksetta voimaan ja VPV saa rangaistuksetta ottaa takaisin tarjouksensa (mutta ks.
16C §).

Kun alkuperiinen tarjous oli riittiméton, sovelletaan 27 §:44.

2. Vaihdettua tarjousta ei hyviksyta
Jos korjattua tarjousta ei hyviksyti, se kumotaan; ja

(a) Ensimmaéinen tarjous laiton

Jos ensimméinen tarjous oli laiton, asianomaista lainkohtaa sovelletaan. 26 §:n
lahtokorttirangaistuksia voidaan soveltaa toiseen tarjoukseen.

(b) Ensimméinen tarjous laillinen
Jos ensimméinen tarjous oli laillinen, rikkojan tiytyy joko,

(1) Jattdd ensimmiinen tarjous voimaan, missi tapauksessa (rangaistus) hidnen
partnerinsa tiytyy passata seuraavalla tarjousvuorollaan (ks. 23 § kun passi
vahingoittaa syytontd puolta), tai ,

(2) Vaihdettava toiseen tarjoukseen
Tehtévi jokin muu laillinen tarjous, missé tapauksessa (rangaistus)
tarjoussarja jatkuu normaalisti (mutta rikkojan partneri ei saa perustaa
tarjouksiaan peruutetuista tarjouksista saatuun tietoon); rikkonut puoli* ei
voi saada parempaa tulosta kuin miinus keskitulos.

* Syyton osapuoli saa poydédssd saavutetun tuloksen.
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(c) Lahtokorttirangaistukset
Kummassakin ylldesitetyssé tapauksessa (b) (1) tai (b) (2) rikkojan partnerille
tuomitaan lahtokorttia koskeva rangaistusseuraamus (ks. 26 §), jos hinesta tulee
puolustuspelaaja.

26 § TARJOUKSEN KUMOAMISESTA JOHTUVAT ALOITUSKORTTIRANGAISTUKSET

Kun rikkoneen pelaajan tarjous kumotaan ja kun hén sillé tarjousvuorollaan valitsee jonkin muun*
tarjouksen lopulliseksi, niin mikili hénesti tulee puolustuspelaaja:
* Joksikin muuksi katsotaan tarjous, jos sen merkitys toistettuna muuttuu.

A. Tarjous viittasi tiettyyn vériin
Jos kumottu tarjous viittasi tiettyyn viriin tai tiettyihin véreihin, ja

1. Viri nimetiiéin uudelleen
Jos sama pelaaja myohemmin uudelleen nimeéé ko. virin, aloituskorttirangaistusta ei
tule, mutta ks. 16C §.

2. Virii ei uudelleen nimeti
Jos sama pelaaja laillisen tarjoussarjan aikana ei uudelleen nimeé ko. virid, pelinvieji
saa (rangaistus) joko vaatia rikkojan partneria lihtemééan nimetysté véristi (tai yhdestd
nimetyisté véreistd), kun tidlld on ensimméisen kerran lahtovuoro aloitusvuoro mukaan
lukien tai kieltdd rikkojan partneria ldhteméstd nimetystéd viristd (tai yhdestd nimetyisté
vireistd), kun tidlld on ensimmaisen kerran lahtévuoro aloitusvuoro mukaan lukien.
Tama kielto on voimassa niin kauan kuin 1dhtovuoro séilyy rikkojan partnerilla.

B. Muut kumotut tarjoukset
Muitten kumottujen tarjousten osalta (rangaistus) pelinviejd voi kieltdd rikkojan partneria
lahtemaésti jostakin véristd*, kun tdlld on ensimmaéisen kerran ldhtvuoro aloitusvuoro
mukaan lukien. Tdma kielto on voimassa niin kauan kuin ldhtovuoro siilyy rikkojan
partnerilla.
* Pelinviejd nime#d virin, kun rikkojan partnerilla ensimméisen kerran on ldhtovuoro
(ks. 599).

3. JAKSO - RIITTAMATON MAALAUS

27 § RIITTAMATON MAALAUS

A. Riittamaton maalaus hyvaksytian
Riittiméton maalaus voidaan hyvéksya. jolloin sitéd kisitelldin laillisena, jos rikkojan VPV
niin haluaa. Se on hyviksytty, jos hin tarjoaa.

B. Riittiméiitonti maalausta ei hyviksyti
Jos oikealla vuorolla tehtyi riittimétontd maalausta et hyviksyté se on korvattava joka
riittdvilld maalauksella tai passilla.

1. Maalaus ei konventionaalinen ja korvataan alimmalla riittiivilld maalauksella pelin samaa
vaihtoehtoa

(a) Ei rangaistusta
Jos sekd riittiméton maalaus ettd korvaava maalaus eivét kiistatta ole
konventionaalisia, ja jos maalaus korvataan alimmalla riittavilld maalauksella
pelin samaa vaihtoehtoa, tarjoaminen jatkuu ikéén kuin epédsddnnollisyytti ei olisi
tapahtunut (16C2 § ei sovellu tidhén tilanteeseen, mutta katso seuraavaa b-
kohtaa).



(b)Korjattu pistetulos méairittava
Jos kilpailunjohtaja katsoo, etti riittimiton maalaus vilitti oleellista tietoa
syyttomén puolen vahingoksi, hdnen tulee miérité korjattu pistetulos.

2. Maalaus konventionaalinen tai korvataan jollakin muulla riittivalla tarjouksella tai
passilla
Jos joko riittimiton maalaus tai alin riittdvd maalaus pelin samaa vaihtoehtoa on voinut
olla konventionaalinen, tai jos tarjous korvataan jollakin muulla riittdavilld tarjouksella
tai passilla, (rangaistus) rikkojan partnerin on passattava aina kun on hiinen vuoronsa
tarjota (sovella 10C1 §:&d ja ks. 23 §:44, kun passi vahingoittaa syytonti puolta; samoin
voidaan soveltaa 26 §:n ldhtokorttirangaistuksia).

3. Yritys korvata kahdennuksella tai vastakahdennuksella
Jos rikkoja yrittidd korvata riittimittoméan maalauksensa kahdennuksella tai
vastakahdennuksella. se kumotaan. ja (rangaistus) rikkojan partnerin on passattava aina
kun on hénen vuoronsa tarjota (ks. 23A § kun passi vahingoittaa syytonté puolta.
Samoin voidaan soveltaa 26 §:n lahtokorttirangaistuksia).

C. Riittimiton maalaus vairilld vaorolla
Jos pelaaja tekee riittamittoman maalauksen véarilld vuorolla, sovelletaan 31 §:44.

4. JAKSO - TARJOUS VAARALLA VUOROLLA

28 § TARJOUKSET JOTKA KATSOTAAN TEHDYIKSI OIKEALLA VUOROLLA

A. OPYV velvollinen passaamaan
Tarjous katsotaan tehdyksi oikealla vuorolla, kun sen tekee pelaaja OPV:n tarjousvuorolla,
jos tdma vastustaja lain mukaan on velvollinen passaamaan.

B. Oikealla vuorolla tehty tarjous kumoaa vairélld vuorolla tehdyn tarjouksen
Tarjous katsotaan tehdyksi oikealla vuorolla, kun sen tekee pelaaja, jonka vuoro oli tarjota,
ennen kuin hénen vastustajansa véérilld vuorolla tekemésti tarjouksesta on annettu
rangaistus. Se mitétdi oikeuden vaatia rangaistusta véarilld vuorolla tehdysté tarjouksesta, ja
tarjoaminen jatkuu ikdfn kuin asianomainen vastustaja ei olisi lainkaan tarjonnut silld
vuorollaan, mutta 16C2 §:44 sovelletaan.

29 § MENETTELY VAARALLA VUOROLLA TAPAHTUNEEN TARJOUKSEN JALKEEN

A. Oikeus vaatia rangaistusta menetetian
Rikkojan VPV saa tarjota viirilld vuorolla tehdyn tarjouksen jélkeen, jolloin oikeus vaatia
rangaistusta menetetain.

B. Vairalla vuorolla tehty tarjous mitatoidian
Muutoin viérilld vuorolla tehty tarjous mitdtoiddén (ks. kuitenkin edelld A-kohta) ja vuoro
palaa sille pelaajalle, jonka vuoro oli tarjota. Rikkoja voi tehdd minki tahansa laillisen
tarjouksen oikealla vuorollaan, mutta hinen puolensa voi saada rangaistuksen 30, 31 tai 32
§:n mukaan.

C. Vaiirilla vuorolla tehty tarjous on konventionaalinen
Jos viirilld vuorolla tehty tarjous on konventionaalinen, 30, 31 ja 32 §:n médrdyksid
sovelletaan tarkoitettuihin eikd nimettyihin vaihtoehtoihin.

30 § PASSI VAARALLA VUOROLLA

Kun pelaaja on passannut viirilld vuorolla ja tarjous on kumottu, koska VPV ei ole sitéd
hyviksynyt itse tarjoamalla (ks. 29 §).
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A. Ennen kuin kukaan muu pelaajista on maalannut
Kun joku pelaajista on passannut véérilld vuorolla ennen kuin kukaan pelaajista on
maalannut, (rangaistus) rikkojan on passattava seuraavalla tarjousvuorollaan, 72B1 §:44
voidaan soveltaa

B. Sen jilkeen kun joku pelaajista on maalannut

1. Passi OPV:n tarjousvuorolla
Sen jéilkeen kun joku pelaajista on maalannut ja passi vidrdlld vuorolla tehdddn OPV:n
tarjousvuorolla, (rangaistus) rikkojan on passattava seuraavalla tarjousvuorollaan (jos
passi vidrilld vuorolla konvention mukaan viittasi tiettyyn viriin tai véreihin viélittden
siten luvatonta tietoa, voidaan soveltaa 26 §:n ldhtokorttirangaistuksia).

2. Passi partnerin tarjousvuorolla

(a) Rikkojan velvollisuudet
Sen jéilkeen kun joku pelaajista on maalannut ja passi viirélld vuorolla tehdidin
rikkojan partnerin tarjousvuorolla, (rangaistus) rikkojan on passattava aina kun on
hinen vuoronsa tarjota, ja 72B1 §:44 voidaan soveltaa

(b) Rikkojan partnerin mahdollisuudet
Rikkojan partneri voi tarjousvuorollaan tehdid minké tahansa riittivin maalauksen
tai hin saa passata, mutta hin ei saa kahdentaa tai vastakahdentaa, ja 72B1 §:44
voidaan soveltaa

3. Passi VPV:n tarjousvuorolla
Sen jéilkeen kun joku pelaajista on maalannut ja passi vidrdlld vuorolla tehdddn VPV:n

tarjousvuorolla, kyseesséd on tarjouksen muuttaminen ja 25 §:44 sovelletaan.

C. Kun passi on konventionaalinen
Kun pelaaja passaa viirilld vuorolla ja passi on konventionaalinen, sovelletaan 31 §:44. Passi
on konventionaalinen, jos se erityissopimuksen mukaan lupaa enemmén kuin tietyn méérin
voimaa, tai jos se keinotekoisesti lupaa tai kieltdd muita arvoja kuin viimeksi nimetyssi
virissa.

31 § MAALAUS VAARALLA VUOROLLA
Kun pelaaja on maalannut védrilld vuorolla ja timéd maalaus on kumottu, koska VPV ei ole sité
hyviksynyt itse tarjoamalla (ks. 29 §).

A. Maalaus OPV:n vuorolla
Kun rikkoja on maalannut (tai on konventionaalisesti passannut partnerin tarjoukseen, missi
tapauksessa sovelletaan A2b- kohtaa) OPV:n tarjousvuorolla:

1. OPYV passaa
Jos OPV passaa, rikkojan on toistettava viirilld vuorolla tekeméinsé tarjous, ja jos tuo

tarjous on laillinen, rangaistusta ei seuraa.

2. OPYV tarjoaa
Jos OPV tekee laillisen* maalauksen, kahdentaa tai vastakahdentaa, rikkoja saa tehda

minki tahansa laillisen tarjouksen . Kun timai tarjous

(a)  on pelin samaa vaihtoehtoa kuin védrilld vuorolla tehty maalaus,
(rangaistus) rikkojan partnerin on passattava seuraavalla tarjousvuorollaan
(ks. 23 §).

(b) eiole pelin samaa vaihtoehtoa kuin védrilld vuorolla tehty maalaus, 26 §:n
lahtokorttirangaistuksia voidaan soveltaa ja (rangaistus) rikkojan partnerin
on passattava aina kun on hinen vuoronsa tarjota (ks. 23 §).



* OPV:n tekemaisti laittomasta tarjouksesta seuraa rangaistus lain mukaan.

B. Maalaus partnerin tai VPV:n vuorolla
Kun rikkoja on maalannut partnerin tai VPV:n tarjousvuorolla ja jos rikkoja ei aikaisemmin
ole tarjonnut**, (rangaistus) rikkojan partnerin on passattava aina kun on hénen vuoronsa
tarjota (ks. 23 § kun passi vahingoittaa syytonté puolta) ja 26 §:n lihtokorttirangaistuksia
voidaan soveltaa.

** Myohemmiit tarjoukset VPV:n tarjousvuorolla katsotaan tarjouksen muuttamiseksi
ja 25 §:44 sovelletaan.

32 § KAHDENNUS TAI VASTAKAHDENNUS VAARALLA VUOROLLA

Seuraavana tarjousvuorossa oleva vastustaja voi hyviksyéa viirilla vuorolla tehdyn kahdennuksen
tai vastakahdennuksen (ks. 29 §), mutta kelvotonta kahdennusta tai vastakahdennusta ei koskaan
saa hyviksyd (ks. 35A § jos seuraavana tarjousvuorossa oleva vastustaja kuitenkin tarjoaa). Jos
védrdlld vuorolla tehtyd kahdennusta tai vastakahdennusta ei hyviksyté, se kumotaan, ja 26B §:n
lahtokorttirangaistuksia voidaan soveltaa, ja

A. Rikkojan partnerin tarjousvuorolla tehty
Jos pelaaja kahdentaa tai vastakahdentaa véirilld vuorolla, kun oli hdnen partnerinsa vuoro
tarjota, (rangaistus) rikkojan partnerin on passattava aina kun on hénen vuoronsa tarjota (ks.
23 § kun passi vahingoittaa syytonté puolta).

B. OPV:n tarjousvuorolla tehty
Jos pelaaja kahdentaa tai vastakahdentaa véérilld vuorolla, kun oli OPV:n vuoro tarjota:

1. OPYV passaa
Jos OPV passaa, rikkojan on toistettava viirillda vuorolla tekeminséd kahdennus tai
vastakahdennus eiké rangaistusta seuraa, paitsi jos kahdennus tai vastakahdennus on
kelvoton, missi tapauksessa sovelletaan 36 §:44.

2. OPV maalaa
Jos rikkojan OPV maalaa, rikkoja saa vuorollaan tehdd minki tahansa laillisen
tarjouksen ja (rangaistus) rikkojan partnerin on passattava aina kun on hénen vuoronsa
tarjota (ks. 23 § kun passi vahingoittaa syytontid puolta).

33 § SAMANAIKAISET TARJOUKSET

Tarjous, joka tehddén samanaikaisesti kuin sen pelaajan tarjous, joka oli tarjousvuorossa, katsotaan
sen jilkeen tehdyksi.

34 § TARJOUSOIKEUDEN SAILYTTAMINEN
Kun tarjousta on seurannut kolme passia, tarjoaminen ei péity, jos yksi noista passeista tehtiin
viidrdlld vuorolla ja joltakulta pelaajalta néin riistettdisiin hdnen oikeutensa tarjoukseen vuorollaan.
Tarjousvuoro palaa pelaajalle, jonka vuoro ohitettiin. Kaikki seuraavat passit kumotaan ja
tarjoaminen jatkuu ik#dfin kuin mitdén episdinnollisyyttd ei olisi tapahtunut.

35 § KELVOTTOMAN TARJOUKSEN JAAMINEN RANGAISTUKSETTA

Kun jidljempénid miiritelty kelvoton tarjous tehdéén ja rikkojan VPV tarjoaa ennen kuin rangaistus
on médritty, kelvottomasta tarjouksesta ei seuraa rangaistusta (26 §:n ldhtokorttirangaistuksia ei
sovelleta), ja:

A. Kahdennus tai vastakahdennus
Jos kelvoton tarjous oli kahdennus tai vastakahdennus, joka ei ole 19 §:n mukainen, tuo
tarjous ja kaikki sitd seuranneet tarjoukset kumotaan. Tarjousvuoro palautuu pelaajalle, joka
on vuorossa ja tarjoaminen jatkuu ikdén kuin mitiddn epéasddnnollisyytti ei olisi tapahtunut.
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B. Passaamaan velvoitettu pelaaja tarjoaa
Jos lain mukaan passaamaan velvoitettu pelaaja tekee kelvottoman tarjouksen maalaamalla,
kahdentamalla tai vastakahdentamalla tuo tarjous ja kaikki sitid seuraavat lailliset tarjoukset
jéavit voimaan, mutta jos rikkoja oli mééritty passaamaan koko jiljelld olevan tarjoussarjan
ajan, hinen on kuitenkin passattava seuraavilla vuoroillaan.

C. Seitsemiin pistetikkii, ylittdvi maalaus
Jos kelvoton tarjous oli maalaus korkeammalla kuin seitsemén tasolla, tuo tarjous ja kalkki
seuraavat tarjoukset kumotaan. Rikkojan on korvattava tarjous passilla ja tarjoaminen jatkuu
ikddn kuin mitdén epdsdidnnollisyytti ei olisi tapahtunut.

D. Tarjous loppupassin jilkeen
Jos kelvoton tarjous oli tehty loppupassin jilkeen, tuo tarjous ja kaikki seuraavat tarjoukset
kumotaan rangaistuksetta.

5. JAKSO - KELVOTTOMAT TARJOUKSET

36 § KELVOTON KAHDENNUS TAI VASTAKAHDENNUS

Kahdennus tai vastakahdennus, joka ei ole 19 §:n mukainen, kumotaan. Rikkojan on korvattava se
laillisella tarjouksella ja (rangaistus) rikkojan partnerin on passattava aina kun on hiinen vuoronsa
tarjota (ks. 23 § kun passi vahingoittaa syytontd puolta). 26 §:n ldhtokorttirangaistuksia voidaan
soveltaa. (Jos tarjous on tehty védrilld vuorolla, ks. 32 §; jos rikkojan VPV tarjoaa ks. 35A §).

37 § TARJOUS JOKA RIKKOO VELVOLLISUUDEN PASSATA

Jos lain mukaan passaamaan velvoitettu pelaaja maalaa, kahdentaa tai vastakahdentaa, hinen
tekeménsé tarjous kumotaan ja (rangaistus) rikkojapuolen kummankin jdsenen on passattava aina
kun on héinen vuoronsa tarjota (ks. 23 § kun passi vahingoittaa syytontéd puolta). 26 §:n
lahtokorttirangaistuksia voidaan soveltaa. (Jos rikkojan VPV tarjoaa. ks. 35B §.)

38 § SEITSEMAN PISTETIKKIA YLITTAVA TARJOUS

Seitsemin pistetikkid ylittdvén sitoumuksen pelaaminen tai kirjaaminen ei ole sallittua. Jos joku
pelaajista tarjoaa enemmaén kuin seitsemén, tarjous on kumottava, ja (rangaistus) rikkojapuolen
kummankin jdsenen on passattava aina kun on hiinen vuoronsa tarjota (ks. 23A § kun passi
vahingoittaa syytonti puolta). 26 §:n ldhtokorttirangaistuksia voidaan soveltaa. (Jos rikkojan VPV
tarjoaa, ks. 35C §.)

39 § TARJOUS LOPPUPASSIN JALKEEN

Loppupassin jilkeen tehty tarjous kumotaan, ja

A. Passi tai pelinviejapuolen tekemai tarjous
Jos se on puolustuspelaajan tekemé passi tai jokin pelinviejin tai lepédjén tarjous, ei
rangaistusta seuraa.

B. Puolustuspelaajan tekema muu tarjous
Jos se on puolustuspelaajan tekemi maalaus, kahdennus tai vastakahdennus, 26 §:n
lahtokorttirangaistuksia voidaan soveltaa. (Jos rikkojan VPV tarjoaa, ks. 35D §.)
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6. JAKSO - KONVENTIOT JA SOPIMUSLUONTOISET
TARJOUKSET

40 § PARTNERIEN KESKEISET SOPIMUKSET

Pelaajalla ei tarjoamisen ja pelaamisen aikana ole oikeutta kéyttdd mitdédn apuvélineitd muistinsa,
harkintansa tai tekniikkansa tueksi. Kilpailutoimintaa hoitava jirjesto voi kuitenkin mééritelld
epdtavalliset systeemit ja sallia nditéd vastaan pelipdydéssid kdytettiavin kirjallisia
puolustusmuistiinpanoja

A. Oikeus valita tarjous tai pelitapa
Pelaaja saa tarjota tai pelata milld tavalla tahansa siitéd etukiteen ilmoittamatta, edellyttden
ettd se ei perustu partnerien keskeiseen sopimukseen (mukaan lukien tarkoituksellisesti
harhaan johtava tarjous kuten psyykkinen tarjous tai muu tarjous tai pelitapa, joka poikkeaa
yleisesti hyviksytysti tai ennakolta ilmoitetusta konventiosta).

B. Salaiset partnerien keskeiset sopimukset kiellettyji
Pelaaja ei saa tarjota tai pelata tavalla, joka perustuu partnerien keskeiseen
erityissopimukseen, ellei vastustajaparin voi kohtuudella odottaa ymmirtivin sen merkitysté,
tai ellei hdnen puolensa ilmoita sellaisen tarjouksen tai pelitavan kédytosti kilpailutoimintaa
hoitavan jérjeston antamien sdédnndsten mukaisella tavalla.

C. Kilpailunjohtajan harkintavalta
Jos kilpailunjohtaja katsoa, ettéd toinen puoli on kérsinyt vahinkoa, koska vastustajat ovat
jéttdneet selittimétté jonkin tarjouksen tai pelitavan tdydellisen merkityksen, hin voi méiréiti
korjatun pistetuloksen.

D. Sadnnokset ja konventiot
Kilpailutoimintaa hoitava jérjesto voi rajoittaa tarjous- tai pelikonventioiden kayttod.
Piirijarjestot voivat liséksi rajoittaa partnereiden keskeisid sopimuksia (vaikka ne eiviit
olisikaan konventionaalisia), jotka sallivat avauksen yhden tasolla kddell4, jossa on voimaa
viahintiddn kuninkaan verran alle keskitason avausvoiman. Piirijérjestot voivat luovuttaa
tdmin valtuuden kerhoille.

E. Konventiokortti

1. Oikeus laatia kiiytettaviksi
Kilpailutoimintaa hoitava jérjesto voi laatia kéytettdvéksi erityisen konventiokortin,
johon partnereiden tulee merkitéd kdyttdiménsd konventiot ja muut sopimukset, ja antaa
midrdyksid sen kdytostd mukaan lukien vaatimuksen. ettd parin kumpikin pelaaja
kdyttdd samaa systeemid (timé sd@dnnds ei saa rajoittaa pelitapaa ja arviointeja, vain
menetelmii).

2. Vastustajien konventiokortin tutkiminen
Tarjoamisen ja pelaamisen aikana kaikki pelaajat, lepddjad lukuun ottamatta, saavat
kukin omalla tarjous- tai pelivuorollaan tutkia vastustajiensa konventiokorttia, mutta ei
omaansa*.

* Pelaajalla ei tarjoamisen ja pelaamisen aikana ole oikeutta kdyttdd mitiin
apuvilineitd muistinsa, harkintansa tai tekniikkansa tueksi.



VI LUKU - PELAAMINEN

1 OSA - MENETTELY
1. JAKSO - OIKEA MENETTELY

41 § PELAAMISEN ALKU

A. Aloituslihto kuvapuoli alaspéin
Sen jdlkeen kun maalausta, kahdennusta tai vastakahdennusta on seurannut vuorollaan kolme
passia, pelinviejdn vasemmalla puolella istuva puolustuspelaaja tekee aloituslihdon
kuvapuoli alaspdin*. Aloituskortti kuvapuoli alaspidin voidaan ottaa takaisin vain
kilpailunjohtajan ohjeiden mukaan episéddnnollisyyden tapahduttua (ks. 47E2 §). Takaisin
otettu kortti on palautettava puolustuspelaajan kéteen.
* Kilpailutoimintaa hoitava jéarjestd voi miirité, ettd aloitusldhdot tehddén kuvapuoli
ylospéin.

B. Tarjousten kertaaminen ja kysymykset
Ennen kuin aloituskortti kdédnnetédén oikein péin, 14htijén partneri ja pelinviejd kumpikin
saavat pyytdd tarjoukset kerrattaviksi tai kysyi vastustajan tarjouksen merkitystd (ks. 20 §).
Pelinvieji tai kumpikin puolustuspelaaja saa ensimmaéiselld pelivuorollaan pyytidd
tarjoussarjan kerrattavaksi. Taméa oikeus péittyy, kun hin pelaa kortin. Puolustuspelaajat (16
§:n ajoituksin) ja pelinviejd sdilyttiavit koko pelaamisen ajan oikeuden kukin omalla
pelivuorollaan kysyi tarjouksien merkitysté.

C. Aloituskortti kiiinnetidan oikein péin
Tamaén kyselyjakson jilkeen aloituskortti kiddnnetdén oikein piin, pelaaminen alkaa ja
lepddjian kortit levitetddn. Sen jilkeen kun on liian myohiistéd kerrata edeltineet tarjoukset
(ks. B-kohtaa edelld), pelinviejilld ja kummallakin puolustuspelaajalla on omalla
pelivuorollaan oikeus saada tietdd, mikd on sitoumus ja onko se kahdennettu tai
vastakahdennettu, mutta ei kuka pelin on kahdentanut tai vastakahdentanut.

D. Lepaijan Kkortit
Sen jéilkeen kun aloituskortti on kdfinnetty oikein piin, lepééja levittid korttinsa poydille
eteensi, kuvapuoli ylospéin, jirjestettynd maittain ja arvoittain pituussuuntaan jonoihin
pelinviejédén piin, valtti lepddjin oikealla puolella. Pelinviejéd pelaa sekid omasta etté lepddjin
kddesta.

42 § LEPAAJAN OIKEUDET
A. Rajoittamattomat oikeudet

1. Antaa tietoja
Lepadjélla on oikeus kilpailunjohtajan ldsni ollessa antaa tietoja lain soveltamiseen
liittyvistd tosiasioista.

2. Pitia lukua tikeistéi
Lepédjd saa pitdd lukua voitetuista ja menetetyisti tikeisti.

3. Pelata pelinviejan mairayksesti
Lepédjd pelaa korttinsa pelinviején puolesta timin méédrdyksien mukaan (ks. 45F §, jos
lepddjid ehdottaa jotain pelattavaksi).

B. Rajoitetut oikeudet
Lepédjdlla on muita oikeuksia, joita 43 § rajoittaa.

1. Revokkitiedustelut
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Lepéddjd saa kysyé pelinviejdltd (mutta ei puolustuspelaajalta), kun tdmaé ei ole tunnustanut
virid pelattuun tikkiin, onko tdlld korttia siind vérissi.

2, Yrittia estidd epasadnnollisyys
Lepéddjd voi yrittdd estdd pelinviejdd syyllistyméstd mihink&én epédsdannollisyyteen.

3. Kiinnittii huomiota episiinnollisyyteen
Lepédjd saa kiinnittdd huomiota mihin tahansa epdsidinnollisyyteen, mutta vasta kun
jako on pelattu.

43 § LEPAAJAN OIKEUKSIEN RAJOITUKSET
A. Lepaijan rajoitukset

1. Yleisrajoitukset

(a) Kilpailunjohtajan kutsuminen
Lepédjd ei saa tehdd aloitetta kilpailunjohtajan kutsumiseksi paikalle pelin aikana,
ellei joku muu pelaaja ole kiinnittédnyt epédsidénnollisyyteen huomiota..

(b) Kiinnittis huomiota epésiannollisyyteen
Lepédjd ei saa kiinnittdd huomiota epédsddnnollisyyteen pelaamisen aikana.

(c) Ottaa osaa pelaamiseen tai tehda siitd huomautuksia
Lepédjd ei saa ottaa osaa pelaamiseen eikéd keskustella milldén tavoin pelistd
pelinviején kanssa..

2. Rajoitukset, joista on seurauksena erityinen rangaistus

(a) Korttien vaihtaminen
Lepédjd ei saa vaihtaa kortteja pelinviejin kanssa.

(b) Paikan jittiminen pelinviejin pelaamisen katsomiseksi
Lepédjd ei saa jattdd paikkaansa katsoakseen, kuinka pelinviejd pelaa jaon.

(c) Puolustuspelaajan korttien katsominen
Lepéddjd ei omasta aloitteestaan saa katsoa kummankaan puolustuspelaajan
kidessi olevien korttien kuvapuolta.

B. Rangaistukset rikkomuksista

1. Yleisrangaistukset
Rikkoessaan edelld Al- tai A2-kohdissa mainittuja rajoituksia vastaan lepééji joutuu
kurinpitorangaistuksen kohteeksi (90 §) .

2. Erityiset rangaistukset
Jos lepddjd, rikottuaan edelld A2-kohdassa mainittuja rajoituksia vastaan:.

(a) Varoittaa pelinviejaa lahdosta
Varoittaa pelinviejdi lahteméstd vidrastd kiddestd, (rangaistus) niin kumpi tahansa
puolustuspelaaja saa valita kummasta kiddesti pelinviejdn on ldhdettdva.

(b) Kysyy pelinviejilti mahdollisesta episainnollisyydesti
Ensimmdisend kysyy pelinviejiltd, syyllistyyko timé omasta kédestédén
pelatessaan revokkiin, pelinviejdn on korjattava asia pelaamalla oikea kortti
kddestéddn, jos hidnen pelaamisensa oli laitonta, ja 64 §:n rangaistusméérdyksid on
sovellettava ikédn kuin revokki olisi tdyttynyt.

3. Jos lepéaija rikottuaan edelli 2A-kohdassa mainittuja rajoituksia vastaan
ensimmadisend huomauttaa puolustuspelaajan tekemistéd epasdannollisyydestd,
rangaistusta ei médriti. Jos puolustuspelaajat saavat suoraa hyotyd

27



epdsddnnollisyydestiin, kilpailunjohtajan on maéréttava korjattu pistetulos kummallekin
osapuolelle tasapuolisuuden vuoksi.

44 § PELIJARJESTYS JA MENETTELY

A. Lahto tikkiin
Pelaaja, joka tekee 1dhdon johonkin tikkiin, voi pelata kidestdin minké kortin tahansa, paitsi
jos hédnen puolensa on syyllistynyt johonkin episd@nnollisyyteen ja hidnen oikeuksiaan sen
vuoksi on rajoitettu.

B. Seuraavat kortit tikkiin
Lihdon jilkeen kukin pelaaja vuorollaan pelaa kortin ja ndin pelatut nelji korttia
muodostavat tikin. (Korttien pelaamisen ja tikkien jarjestdmisen tavasta ks. 65 §.)

C. Virin tunnustuspakko
Tikkiin pelatessaan jokaisen pelaajan on mikili mahdollista tunnustettava vérid. Tami
velvollisuus kdy kaikkien muiden tdmén lain vaatimusten edella.

D. Kykenemiéittomyys tunnustaa virii
Jos pelaaja ei voi tunnustaa vérid hén saa pelata minké kortin tahansa, paitsi jos hinen
puolensa on syyllistynyt johonkin epédsddnnéllisyyteen ja hinen oikeuksiaan sen vuoksi on
rajoitettu.

E. Tikit joissa on valtteja
Tikin, jossa on valtti, voittaa pelaaja, joka on pelannut siihen korkeimman valtin.

F. Tikit joissa ei ole valtteja
Tikin, jossa ei ole valttia, voittaa se pelaaja, joka on pelannut siihen ldhtdvérin korkeimman
kortin.

G. Lahto ensimmiéiista tikkié seuraaviin tikkeihin
Pelaaja, joka on voittanut tikin, tekee 1ihdon seuraavaan tikkiin.

45 § PELATTU KORTTI

A. Kortin pelaaminen kédesti
Kukin pelaaja lepddjad lukuun ottamatta pelaa kortin ottamalla sen erilleen kiddestdin ja
asettamalla sen kuvapuoli ylospdin* eteensd poydiille.
* Aloituskortti asetetaan ensin kuvapuoli alaspdin (paitsi jos kilpailutoimintaa hoitava
jérjestd madrdd toisin).
B. Lepéajin kortin pelaaminen
Pelinvieji pelaa lepddjin kortin nimedmaélld sen, minkaé jilkeen lepédjd ottaa nimetyn kortin
eteensd poydille. Pelatessaan lepédjan kortin pelinviejé voi tarvittaessa itse ottaa pelattavaksi
haluamansa kortin.

C. Kortti on pelattava

1. Puolustuspelaajan kortti
Jos puolustuspelaaja on pidellyt korttiaan siten, ettd hinen partnerinsa on ollut
mahdollista nihdé sen kuvapuoli, hiinen on pelattava kortti kisilld olevaan tikkiin (jos
puolustuspelaaja jo on pelannut kortin kisilld olevaan tikkiin ks.45E §).

2. Pelinviejin kortti
Pelinviejéin on pelattava kidestédédn kortti, jota hiin on pidellyt kuvapuoli nidkyvissi
siten, ettd se on koskettanut tai melkein koskettanut poytéd tai jota hiin muuten on
pitdnyt sellaisessa asennossa kuin se olisi pelattu.

3. Lepéajin kortti
Lepédjéan kortti on pelattava, jos pelinviejd on koskettanut sitd muutoin kuin
tarkoituksella jéarjestdd lepédjéan kortteja tai tarkoituksella ottaa pelattavaksi kosketetun
kortin yld- tai alapuolella oleva kortti.
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4. Nimetty tai osoitettu kortti

(a) Nimetyn Kortin pelaaminen
Kortti on pelattava, jos pelaaja nimeédé tai muutoin osoittaa sen siksi kortiksi,
jonka hén aikoi pelata.

(b) Erehdyksen korjaaminen
Pelaaja saa rangaistuksetta muuttaa erehdyksessid tekeménsd maininnan jonkin
kortin pelaamisesta, jos hin tekee sen heti ilman miettimisaikaa. Jos vastustaja
vuorollaan on ehtinyt laillisesti pelata kortin ennen kuin muutoksesta on
ilmoitettu, tuo vastustaja saa rangaistuksetta ottaa takaisin ndin pelaamansa kortin
ja pelata sen sijasta toisen (ks. 47E §).

5. Rangaistuskortti
Rangaistuskortin, joko ison tai pienen, voi joutua pelaamaan 50 §:n mukaan.

D. Lepaijan viarin pelaama kortti
Jos lepidji asettaa pelatuksi kortin, jota pelinvieji ei nimennyt, kortti tdytyy ottaa takaisin,
jos asiasta on huomautettu ennen kuin kumpikin puoli on pelannut kortin seuraavaan tikkiin.
Puolustuspelaaja saa rangaistuksetta ottaa takaisin sen kortin, jonka hén on pelannut
erehdyksen jilkeen mutta ennen kuin se oli huomattu. Jos pelinviejin OPV vaihtaa
pelaamansa kortin, pelinviejé voi ottaa takaisin tihin tikkiin jo pelaamansa kortin (ks. 16C

§)
E. Tikkiin pelattu viides kortti

1. Puolustuspelaajan kortti
Jos puolustuspelaaja on pelannut tikkiin viidennen kortin. siiti tulee rangaistuskortti 50
§:n mukaan, paitsi jos kilpailunjohtaja katsoa, etté se oli 1dhtokortti seuraavaan tikkiin,
jolloin sovelletaan 53 tai 56 §:.

2. Pelinviejian Kkortti
Kun pelinvieji pelaa tikkiin viidennen kortin omasta tai lepdijin kddestd, rangaistusta
ei seuraa, paitsi jos kilpailunjohtaja katsoa, ettd se oli ldhtokortti seuraavaan tikkiin,
jollain sovelletaan 55 §:&4.

F. Lepiaija osoittaa kortin
Kun lepédjd on levittidnyt korttinsa kuvapuoli ylospdin, hén ei saa koskettaa tai osoittaa
mitddn korttia paitsi niiden jirjestelemiseksi ennen kuin pelinviejd méiraé. Jos hén tekee niin,
kilpailunjohtaja on heti kutsuttava paikalle. Kilpailunjohtajan tulee ratkaista, oliko lepdijian
teko itse asiassa vihje pelinviejélle. Jos néin oli kilpailunjohtaja antaa pelin jatkua ja varaa
itselleen oikeuden mairité korjattu pistetulos, mikéli puolustukselle aiheutui vahinkoa
ehdotetusta pelitavasta.

G. Tikin kiintdminen
Kukaan pelaajista ei saa kdéintdd korttiaan kuvapuoli alaspdin, ennen kuin kaikki nelja
pelaajaa ovat pelanneet tikkiin.

2. JAKSO - EPASAANNOLLISYYDET
MENETTELYSSA

46 § EPATAYDELLINEN TAI ERHEELLINEN LEPPAAJAN KORTIN NIMEAMINEN

A. Oikea muoto nimeti lepiéjin kortti
Nimetessédn lepddjilti pelattavan kortin pelinviejin tulee selvisti mainita kortin viri ja arvo.

B. Epitiydellinen tai erheellinen nimeéiminen
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Kun pelinviejd nimeéd epitdydellisesti tai erheellisesti lepddjilti pelattavan kortin, ovat
voimassa seuraavat rajoitukset, paitsi jos kiistattomasti tima ei ollut hdnen tarkoituksensa:

1. Kortin arvo epitiydellisesti nimetty
Jos pelinvieji pelatessaan poydistd sanoo “korkea” tai vastaavaa, hiinen katsotaan
nimenneen asianomaisen vérin korkeimman kortin. Neljdnteni kétend hiinen katsotaan
miirdnneen asianomaisen vérin alimman voittavan kortin. Jos hin miirda pdydin
voittamaan tikin, hdnen katsotaan nimenneen alimman voittavan kortin. Jos hidn sanoo
"pieni" tai vastaavaa, hdnen katsotaan nimenneen arvoltaan alimman kortin.

2. Nimeii virin mutta ei arvoa
Jos pelinviejd nimedi virin mutta ei arvoa, hinen katsotaan méérdnneen asianomaisen
virin arvoltaan pienimmén kortin.

3. Nimeié arvon mutta ei virii
Jos pelinviejd nimedd arvon mutta ei vérid:

(a) Tehdessidan lihdon poydasti
Pelinviejéin katsotaan jatkaneen samaa véri4, jossa lepdija voitti edellisen tikin,
edellyttden ettd poydédssi on siind vérissd mainitun arvoinen Kortti.

(b) Kaikissa muissa tapauksissa
Kaikissa muissa tapauksissa pelinviejdn on pelattava mainitsemansa arvoinen
kortti, jos se on laillisesti tehtdvisséd, mutta jos poydéssi on kaksi tai useampia
nimetyn arvoisia, laillisesti pelattavissa olevia kortteja, pelinviejian on sanottava.
mitd niistd hin tarkoitti.

4. Nimeéa kortin jota poydissa ei ole
Jos pelinvieji nimedd kortin, jota poydéssi ei ole, nimedminen on mitéitdn ja pelinvieji
saa médritd minkd hyvénsa laillisen kortin.

5. Kortin virié tai arvoa ei nimetty
Jos pelinvieji nimeéé kortin pelattavaksi mainitsematta sen vérié tai arvoa, kuten
sanomalla "pelaa miti tahansa" tai vastaavaa, niin kumpi tahansa vastustajista saa
osoittaa poydésti pelattavan kortin.

47 § PELATUN KORTIN TAKAISIN OTTAMINEN

A. Rangaistuksen noudattamiseksi
Pelatun kortin voi ottaa takaisin rangaistuksen noudattamiseksi, mutta puolustuspelaajan
kortista, joka on otettu takaisin, voi tulla rangaistuskortti (ks.49 §).

B. Laittoman pelaamisen korjaamiseksi
Pelatun kortin voi ottaa takaisin laittoman tai samanaikaisen pelaamisen korjaamiseksi (ks 58
§ samanaikaisesta pelaamisesta ja 49 § puolustuspelaajien osalta rangaistuskortista).

C. Erehdyksessi vairin nimetyn Kortin vaihtamiseksi
Pelatun kortin voi ottaa takaisin rangaistuksetta, kun erheellisesti nimetty kortti vaihdetaan
toiseen 45C4(b) §:n mukaisesti.

D. Vastustajan vaihdettua pelaamansa kortin
Kun vastustaja vaihtaa pelaamansa kortin toiseen, pelatun kortin voi rangaistuksetta ottaa
takaisin ja vaihtaa toiseen.

E. Korjattaessa viariin tietoon perustunut pelaaminen

1. Lahto véirilli vaorolla
Viirilld vuorolla tehdyn ldhtokortin voi rangaistuksetta ottaa takaisin, jos vastustaja on
léhtijille virheellisesti ilmoittanut, ettd on timén vuoro lihted. (VPV:n ei pidd
hyviksyi 1dht6d).

2. Pelatun kortin ottaminen takaisin
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(a) Kukaan ei ole pelannut sen jilkeen
Pelaaja voi ottaa takaisin kortin, jonka hiin on pelannut saatuaan véérin
selostuksen vastustajan tarjouksesta tai pelitavasta ja ennen kuin virheellinen
selostus on korjattu, mutta vain jos tikkiin sen jédlkeen ei ole pelattu muuta korttia.
Lihtokorttia ei saa ottaa takaisin sen jilkeen kun yksikin lepddjin korteista on
paljastunut.

(b) Yksi tai useampia kortteja pelattu sen jéilkeen
Kun on liian myohdéisté korjata pelaaminen edelld olevan (a)-kohdan mukaan,
sovelletaan 40C §:44.

F. Kielletty kortin takaisin ottaminen
Lukuun ottamatta edelld A-E kohdissa sallittuja tapauksia kerran pelattua korttia ei saa ottaa

takaisin.

IT OSA - RANGAISTUSKORTTI

48 § PELINVIEJAN KORTTIEN NAYTTAMINEN

A. Pelinvieja niayttii kortin
Pelinviejid ei rangaista kortin néyttdmisesti. Pelinviejin tai lepédjian korteista ei koskaan tule
rangaistuskorttia. Pelinviején ei ole pakko pelata korttia, jonka hén on vahingossa pudottanut.

B. Pelinvieji levittida korttinsa nikyviin

1. Vairilli vuorolla tehdyn aloituskortin jilkeen
Kun pelinvieji levittidd korttinsa ndkyviin viirélld vuorolla tehdyn aloituskortin
jilkeen, sovelletaan 54 §:44.

2. Muissa tapauksissa
Kun pelinvieji levittidd korttinsa nédkyviin muulloin kuin heti véérilld vuorolla tehdyn
aloituksen jilkeen, hinen voidaan katsoa joka vaativan tai luovuttavan médrityt tikit
jolloin sovelletaan 68 §:44.

49 § PUOLUSTUSPELAAJAN KORTTIEN NAYTTAMINEN

Lukuun ottamatta pelin normaalia kulkua tai lain soveltamista, kun puolustuspelaaja pitdi korttia
siten ettd hinen partnerillaan on mahdollisuus néhdé sen kuvapuoli tai kun puolustuspelaaja
ilmoittaa jonkin kortin olevan kédesséin, (rangaistus) tulee jokaisesta tillaisesta kortista
rangaistuskortti (50 §); mutta ks. 68 §:n alaviite, kun puolustuspelaaja on esittdnyt vaatimuksen
pelattavasta tikistd, johon kaikki eivit ole pelanneet.

50 § RANGAISTUSKORTIN KASITTELY

Kun puolustuspelaaja ennen aikojaan néyttdd kortin (ei kuitenkaan aloituskortti, ks.57 §), siitd
tulee rangaistuskortti, ellei kilpailunjohtaja toisin midrdd Kilpailunjohtajan tulee miiritd korjattu
pistetulos alla esitettyjen oikaisujen asemesta, kun hin katsoo, ettd 72B1 § soveltuu.

A. Rangaistuskortti jia nakyviin
Rangaistuskortti on jétettavd kuvapuoli ylospéin poydille sen pelaajan eteen, jolle kortti
kuuluu, kunnes se on pelattava tai jokin vaihtoehtoinen rangaistus on valittu.

B. Iso tai pieni rangaistuskortti
Yhdesti kortista, joka on arvokorttia pienempi ja joka on paljastunut vahingossa (esim. kun

tikkiin on pelattu kaksi korttia tai kortti on vahingossa pudonnut), tulee pieni rangaistuskortti.

Kaikista arvokorteista ja kaikista tahallisesti paljastetuista korteista (esim. viirilld vuorolla
lahdettédessi tai tehtiessd revokki ja korjattaessa se) tulee iso rangaistuskortti. Kun yhdelld
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puolustuspelaajalla on kaksi tai useampia rangaistuskortteja, kaikista ndisté tulee isoja
rangaistuskortteja.

C. Pienen rangaistuskortin Kisittely
Kun puolustuspelaajalla on pieni rangaistuskortti héin ei saa pelata ko. vérissd mitdsin muuta,
arvokorttia pienempéé korttia ennen kuin on ensin pelannut rangaistuskortin (hénelld on
kuitenkin sen sijaan oikeus pelata arvokortti). Rikkojan partnerilta ei edellytetd 1dhtod
rangaistuskortin virissd, mutta rangaistuskortin nikemisesti saatu tieto on
asiaankuulumatonta ja laitonta (ks. 16A §).

D. Ison rangaistuskortin Kiisittely
Kun puolustuspelaajalla on iso rangaistuskortti, voi seki rikkojaan ettd hinen partneriinsa
kohdistaa rajoituksia; rikkojaan aina kun on hénen vuoronsa pelata ja partneriin kun hin on
lahteméssa.

1.Rikkojan vuoro pelata
Iso rangaistuskortti on pelattava heti kun laillinen tilaisuus tulee, oli sitten kysymys
14hdosti, virin tunnustamisesta, kortin sakaamisesta tai valtilla ottamisesta (vaatimus
ettd rikkojan on pelattava kortti on luvallista tietoa hidnen partnerilleen; kuitenkin muu
tieto paljastuneesta rangaistuskortista on luvatonta rikkojan partnerille). Jos
puolustuspelaajalla on kaksi tai useampia rangaistuskortteja, jotka laillisesti voi pelata,
pelinviejd saa méadritd, mika niistd on pelattava. Pakko tunnustaa virid tai noudattaa
lahtokortti- tai pelitaparangaistusta kdyvét ison rangaistuskortin pelaamispakon edelld,
mutta rangaistuskortti on silti jatettdvd kuvapuoli ylospdin poydille ja pelattava heti
laillisen tilaisuuden tullen.

2. Rikkojan partneri lihtemissa
Kun puolustuspelaajalla on ldhtovuoro samalla kun hénen partnerillaan on iso
rangaistuskortti, hédn ei saa ldhted ennen kuin pelinviejd on ilmoittanut, minka
jéljempéni esitetyistd vaihtoehdoista hén valitsee (jos puolustuspelaaja lihtee ennen
aikojaan, kohdistuu hiineen rangaistuksia 49 §:n mukaan). Pelinvieji saa valita:

(a) Vaatia tai kieltdi 1ahdon varissa
Vaatia* puolustuspelaajaa lihtemiin rangaistuskortin virissi tai kieltdad* hinta
lahtemasti siitd viristd niin kauan kuin 1dhtovuoro séilyy hinelld (kahden tai
useamman rangaistuskortin osalta, ks.51 §); jos pelinvieja kédyttdd titd oikeutta,
kortti ei enéd ole rangaistuskortti ja se otetaan takaisin kéteen.
* Jos pelaaja ei pysty ldhteindén vaaditulla tavalla, ks. 59 §.

(b) Ei lahtokorttirajoituksia
Ei vaadi tai kielld 14ht64, jolloin puolustuspelaaja saa tehdé 1ahdon millé kortilla
hyvinsi ja rangaistus kortti ja4 rangaistuskortiksi.

51 § KAKSI TAI USEAMPIA RANGAISTUSKORTTEJA

A. Rikkoneen pelaajan vuoro pelata
Jos puolustuspelaajalla on kaksi tai useampia rangaistuskortteja, jotka laillisesti voi pelata,
pelinviejd saa madariti, miké niistd on pelattava silld vuorolla.

B. Rikkojan partnerin lihto

1. Rangaistuskortit samassa virissa

(a) Pelinviejé vaatii liihdon siina varissa
Kun puolustuspelaajalla on kaksi tai useampia rangaistuskortteja yhdessé vériss,
ja pelinviejé vaatii puolustuspelaajan partneria ldhteindén siind vérissd, timéan
virin kortit eivit endd ole rangaistuskortteja ja otetaan takaisin kéteen.
Puolustuspelaaja saa pelata tikkiin haluamallaan laillisella tavalla.



(b) Pelinvieja Kieltsia 1ahdon siina varissa
Jos pelinvieji kieltdd 1ahdon siind virissd, puolustuspelaaja ottaa takaisin
kiteensd tamin vérin kaikki rangaistuskortit ja pelata tikkiin haluamallaan
laillisella tavalla.

2. Rangaistuskortit useammassa kuin yhdessa vérissa

(a) Pelinvieja vaatii liihdon tietyssa vérissé
Kun puolustuspelaajalla on rangaistuskortteja useamassa kuin yhdessé vérissi,
pelinviejé voi vaatia** puolustuspelaajan partneria ldhteméén jostakin niistd
vireistd missd puolustuspelaajalla on rangaistuskortti (silloin sovelletaan B
1(a)-kohtaa edelld).
** Jos partneri ei pysty ldhteméin vaaditulla tavalla, ks 59 §.

(b) Pelinvieji kieltia 1iihdon tietyssa vérissa
Kun puolustuspelaajalla on rangaistuskortti useammassa kuin yhdessé vérissi,
pelinviejé voi kieltdaa** puolustuspelaajan partneria lihtemaésté kaikista niisté
vireistd, mutta puolustuspelaaja ottaa takaisin kéteensd jokaisen rangaistuskortin
kaikissa niissd vireissd, jotka pelinviejé on kieltdnyt ja pelata siihen tikkiin
haluamallaan laillisella tavalla.
** Jos partneri ei pysty ldhteméin vaaditulla tavalla, ks 59 §.

52 § PELAAJA EI LAHDE RANGAISTUSKORTILLA TAI JATTAA SEN PELAAMATTA

A. Puolustuspelaaja jattaid rangaistuskortin pelaamatta
Kun puolustuspelaaja ei 50 §:n médrdyksien mukaan lihde rangaistuskortilla tai ei pelaa sité,
hin ei omasta aloitteestaan saa ottaa takaisin ehké pelaamaansa muuta korttia.

B. Puolustuspelaaja pelaa toisen kortin

1. Kortin pelaaminen hyviksytiin

(a) Pelinvieja voi hyviksyi Kortin
Jos puolustuspelaaja on tehnyt 1ihdon toisella kortilla tai pelannut toisen kortin,
kun hénen lain vaatimusten mukaan olisi pitinyt pelata rangaistuskortti,
pelinviejé voi hyviksyé sellaisen ldhdon tai pelatun kortin.

(b) Pelinviejin taytyy hyviksyé kortti
Pelinviején tidytyy hyviksyi sellainen 14ht6 tai pelattu kortti, jos hin sen jilkeen
on pelannut omasta kéddestéddn tai pdydista.

(c) Rangaistuskortti pysyy rangaistuskorttina
Jos pelattu kortti joko edelld olevien (a) tai (b) kohtien mukaan hyvéksytéan,
pelaamatta jaényt rangaistuskortti pysyy edelleen rangaistuskorttina

2. Kortin pelaaminen Kielletdin
Pelinvieji voi vaatia puolustuspelaajaa pelaamaan rangaistuskortin sen kortin sijasta,
jonka tdmé lainvastaisesti pelasi tai jolla tdmai teki ldhdon. Kun puolustuspelaaja
lainvastaisesti tekee 1ihdon tai pelaa kortin, tulee jokaisesta kortista, jonka hin
epasddnnollisyyteen syyllistyessiddn pelaa, iso rangaistuskortti.
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III OSA - EPASAANNOLLISET LAHDOT JA
PELAAMISET

1. JAKSO - LAHTO VAARALLA VUOROLLA

53 § LAHTO VAARALLA VUOROLLA HYVAKSYTAAN

A. Vairilla vuorolla tapahtunut Iihto hyviksytiaéin
Viirilld vuorolla tapahtunut 14ht6, jossa kortin kuvapuoli on tullut ndkyviin, voidaan
hyviksyi. Néin tapahtuu, jos pelinvieji tai jompikumpi puolustuspelaaja nimenomaan
hyviksyy sen (ilmoittamalla sen), tai jos seuraavana vuorossa oleva pelaaja pelaa* tikkiin
epdsiinnollisen 1ahdon jilkeen, mutta ks. 47E1 §. (Jos hyviksymisti ei ole ilmoitettu tai
tikkiin ei ole pelattu, kilpailunjohtajan on mééréttavi, ettd 1dhto tehddin oikeasta kéddestd.)
* Mutta ks. 53 C §.

B. Viira puolustuspelaaja pelaa kortin pelinviejin episidnnolliseen lihtoon
Kun pelinvieji tekee 1dhdon vidrasti kidestd ja jos timidn kidden oikealla puolella oleva
puolustuspelaaja pelaa seuraavana tihén tikkiin, epdsdinndllinen 1dhto jdi voimaan ja 57 §:44
sovelletaan.

C. Epiasiddnnollisen lihdon jilkeen tehdéin oikea lihto
Jos viirin 1dhdon tehneen pelaajan vastustajalla olisi ollut vuoro ldhted, timé vastustaja saa
tehdd oikean lahdon tikkiin, jossa rikkomus tapahtui ilman ettd hinen korttinsa katsottaisiin
pelatuksi epdsidinnolliseen 1dht6on. Kun néin tapahtuu oikea 14ht6 jdd voimaan ja kaikki
erehdyksessi tihin tikkiin aikaisemmin pelatut kortit saa ottaa takaisin rangaistuksetta.
(16C2 §:44 sovelletaan puolustuspelaajaan.)

54 § ALOITUSKORTTI VAARASTA KADESTA

Kun aloituskortti on pelattu kuvapuoli ylospiin vééristid kddestd ja rikkojan partneri on valinnut
aloituskorttinsa kuvapuoli alaspiin, kilpailunjohtaja miérdd kuvapuoli alaspéin olevan aloituskortin
otettavaksi takaisin ja seuraavia kohtia sovelletaan

A. Pelinvieja levittai korttinsa
Kun aloitus on tehty védrdstd kéddestid ja aloituskortti on kddnnetty nidkyviin, pelinviejd saa
levittdd korttinsa. Hinestd tulee lepdijd ja lepddjistid tulee pelinvieji. Jos pelinviejid alkaa
levittdd korttejaan ja niin tehdessiin paljastaa yhden tai useampia kortteja, hinen tiytyy
levittdd nékyviin koko kétensi.

B. Pelinvieji hyviksyy lahdon
Kun puolustuspelaaja tekee aloituksen vairisti kiddesti ja aloituskortti on kddnnetty
nikyviin, pelinviejd voi hyviksyé epdsidinnollisen aloituskortin, kuten 53 §:ssid on méiritty
ja lepédjéan kortit levitetiddin poytiin 41 §:n mukaisesti.

1. Pelinvieja pelaa tikkiin toisena
Seuraavan kortin tikkiin pelaa pelinviejd omasta kiddestéién.

2. Poydasta on pelattu tikKiin toisena
Jos pelinvieji pelaa tikkiin seuraavan kortin poydéstd, poydén korttia ei saa ottaa
takaisin muutoin kuin revokin oikaisemiseksi.

C. Pelinviejan tiaytyy hyviaksya lihto
Jos pelinviejilld on ollut mahdollisuus nihdé jokin lepédjéan korteista (niitd lukuun ottamatta,

jatka timi ehkd on paljastanut tarjoamisen aikana ja joihin sovellettiin 24 §:44), hiinen on
hyviksyttivi aloitus.

D. Pelinvieja kieltii aloituksen
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Kun pelinvieji vaatii puolustuspelaajaa ottamaan takaisin viiristi kiddestd pelaamansa
aloituskortin, sovelletaan 56 §:44.

55 § PELINVIEJAN LAHTO VAARALLA VUOROLLA
A. Pelinviejan 1ahto hyviksytain
Jos pelinvieji on ldhtenyt véérilld vuorolla omasta kidestédédn tai poydésti, kumpi tahansa
puolustuspelaaja saa hyviksyé ldhdon kuten 53 §:ssd on médritty, tai vaatia sen
peruuttamista (véérédn tiedon antamisen jéilkeen ks. 47EI §).

B. Pelinviejii vaaditaan peruuttamaan lihtonsi

1. Puolustuspelaajan vuoro lihtea
Jos pelinvieji on ldhtenyt omasta kéddestién tai pdydéasté, kun oli puolustuspelaajan

vuoro lihted. ja jos jompikumpi puolustuspelaaja vaatii hénti peruuttamaan sellaisen
lédhdon hin palauttaa védrdn 1dhtokortin rangaistuksetta asianomaiseen kiteen.

2. Lahtovuoro pelinviejilla tai lepasjalla
Jos pelinviejd on ldhtenyt vaadrastd kddestd, kun vuoro oli lihted omasta kiddesti tai

pOydaésti, ja jos jompikumpi puolustuspelaaja vaatii hintd peruuttamaan sen, pelinvieji
ottaa takaisin vahingossa pelaamansa ldahtokortin. Hinen on ldhdettivd oikeasta

kadesta.

C. Pelinvieji voisi saada tietoja
Kun pelinviejd omaksuu pelitavan, joka on saattanut perustua rikkomuksesta saatuun tietoon,

kilpailunjohtaja voi miérité korjatun pistetuloksen.

56 § PUOLUSTUSPELAAJAN LAHTO VAARALLA VUOROLLA
Kun pelinvieji vaatii puolustuspelaajaa ottamaan takaisin viirélld vuorolla pelatun, oikein pdin
kddnnetyn ldhtokortin, tistd kortista tulee iso rangaistuskortti ja SOD §:44 sovelletaan.

2. JAKSO - MUUT EPASAANNOLLISET LAHDOT JA
PELAAMISET

57 § PUOLUSTUSPELAAJAN ENNENAIKAINEN LAHTO TAI PELAAMINEN

A. Ennenaikainen pelaaminen tai -1ihto seuraavaan tikkiin
Kun puolustuspelaaja tekee 14hdon seuraavaan tikkiin ennen kuin hinen partnerinsa on

ehtinyt pelata vield avoinna olevaan tikkiin, tai pelaa viirilld vuorolla ennen kuin hidnen

partnerinsa on pelannut, (rangaistus) néin pelatusta kortista tulee rangaistuskortti ja pelinvieji

valitsee jonkin seuraavista vaihtoehdoista. Hin voi:

1. Korkein kortti
Vaatia rikkojan partneria pelaamaan korkeimman korttinsa vérissi, jossa 1dhto tehtiin,

tai

2. Alin kortti
Vaatia rikkojan partneria pelaamaan alimman korttinsa vérissé, jossa 1dhto tehtiin, tai

3. Toisenvirinen kortti
Kieltdd rikkojan partneria pelaamasta korttia jossain muussa pelinviejidn

midrittelemédssa varissi.
B. Rikkojan partneri ei voi noudattaa rangaistusta
Kun rikkojan partneri ei pysty noudattamaan pelinviejin valitsemaa rangaistusta, hin voi
pelata haluamansa kortin kuten 59 §:ssd maaritidn.

35



C. Pelinvieji on pelannut molemmista Kkésisti ennen epasainnollisyytta
Puolustuspelaajaa ei rangaista pelaamisesta ennen partneriaan, jos pelinviejd on pelannut
molemmista késisti, tai jos lepéddjd on pelannut kortin tai on lainvastaisesti ehdottanut sen
pelattavaksi. Poydéssé olevaa singeltonia tai korttia jonkin virin sarjasta ei automaattisesti
katsota pelatuksi.

58 § SAMANAIKAISET LAHDOT JA PELAAMISET

A. Kaksi pelaajaa pelaa samanaikaisesti
Jos pelaaja tekee 1dhdon tai pelaa samaan aikaan kun toinen pelaaja ldhtee tai pelaa laillisesti,
katsotaan sen tapahtuneen tdmén jéilkeen.

B. Samasta kédesti yhti aikaa pelatut kortit
Jos pelaaja pelaa 14ht66n tai muutoin kaksi tai useampia kortteja yhti aikaa:

1. Yksi kortti nikyvilla

Jos nikyvilld on vain yksi kortti, se on pelattava. Kaikki muut kortit otetaan takaisin
kiteen rangaistuksetta.

2. Useampia kortteja nikyvilla
Jos nikyvilld on enemmén kuin yksi kortti, pelaaja nimedi sen kortin, jonka hén aikaa

pelata. jos hin on puolustuspelaaja, tulee jokaisesta niytetystd kortista rangaistuskortti
(ks. 50 §).

3. Naytetty kortti otettu takaisin
Kun pelaaja on ottanut ndyttdminsa kortin takaisin, vastustaja joka nikeminsa kortin
perusteella on pelannut tikkiin sen jidlkeen, saa rangaistuksetta ottaa takaisin
pelaamansa kortin ja korvata sen toisella (ks. 16C §).

4. Virhetti ei huomata

Jos virhettd ei huomata ennen kuin molemmat puolet ovat pelanneet seuraavaan tikkiin,
sovelletaan 67 §:44.

59 § MAHDOTTOMUUS LAHTEA TAI PELATA VAADITULLA TAVALLA

Pelaaja saa pelata minki tahansa muutoin laillisen kortin, ellei hin kykene tekeméin léhto4 tai
pelaamaan siten kuin rangaistuksen tdyttdmiseksi vaaditaan. joka sen vuoksi, ettd hinell4 ei ole
vaaditun vérin korttia, tai siksi ettd hidnelld on kortteja vain virissd, jossa héntd on kielletty
lahtemdsta tai koska hin on velvollinen tunnustamaan vérié.

60 § PELAAMINEN LAITTOMAN PELAAMISEN JALKEEN
A. Kortti pelattu rikkomuksen jéilkeen

1. Oikeus rangaistuksen vaatimiseen menetetiin
Jos syyttomin puolen pelaaja pelaa kortin sen jidlkeen kun héanen OPV on tehnyt 1ihdon
tai pelannut véérilld vuorolla tai ennen aikojaan ja ennen kuin rangaistus on miirétty,
oikeus vaatia tuosta rikkomuksesta rangaistusta menetetéin.

2. Laiton pelaaminen tullut lailliseksi
Jos oikeus vaatia rangaistusta on menetetty, laitonta pelaamista késitellddn kuin se olisi
tapahtunut oikealla vuorolla (53C §:44 sovelletaan pelaajaan, jonka pelivuoro oli
kyseessd).

3. Muut rangaistusvelvollisuudet jiavit voimaan
Jos rikkoneella puolella on aikaisempi velvollisuus pelata rangaistuskortti tai noudattaa
lahdostd tai pelaamisesta méérittyd rangaistusta, timé velvollisuus jdd voimaan
seuraaville vuoroille.

B. Puolustuspelaaja pelaa ennen kuin pelinvieji on tehnyt vaaditun 1ahdon
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Kun puolustuspelaaja pelaa kortin sen jidlkeen kun pelinviejdd on vaadittu ottamaan takaisin
vidrilld vuorolla jommasta kummasta kéddesti tekeménsé 1dhtd, mutta ennen kuin pelinvieji
on ldhtenyt oikeasta kidestd, puolustuspelaajan kortista tulee rangaistuskortti (50 §).

C. Rikkonut puoli pelaa ennen rangaistuksen miérisimisti
Rikkojapuolen pelaaminen ennen rangaistuksen médrdémisti ei vaikuta vastustajien
oikeuksiin, mutta saattaa itse olla rangaistavaa.

3. JAKSO - REVOKKI

61 § VARIA EI TUNNUSTETA - REVOKKIA KOSKEVAT TIEDUSTELUT

A. Revokin mééritelmé
Jos pelaaja ei tunnusta virid 44 §:n mukaisesti tai, vaikka voisi, ei pelaa 14hto6n tai muutoin
korttia tai virid, jonka laki vaatii pelattavaksi tai vastustaja miirid pelattavaksi
asianmukaisesti annetun rangaistuksen perusteella, syntyy revokki (ks. kuitenkin 59 §, kun
rangaistusta ei voi noudattaa).

B. Oikeus tiedustella mahdollista revokkia
Pelinvieji saa kysyi puolustuspelaajalta, joka ei ole tunnustanut virid, onko hénelld pelattua
virid (véite revokista ei kuitenkaan ilman muuta oikeuta tutkimaan nurin kidnnettyja tikkeji -
ks.66C §). Lepddjd saa esittdd timédn kysymyksen pelinviejille (mutta ks. 43B2b §).
Puolustuspelaajat saavat esittdd timén kysymyksen pelinviejélle, mutta eivit toisilleen.

62 § REVOKIN KORJAAMINEN

A. Revokki on korjattava
Pelaajan on korjattava revokkinsa, jos hin huomaa sen tapahtuneen ennen kuin se tulee
pysyvéksi.

B. Revokin korjaaminen
Korjatakseen revokin rikkoja ottaa pelatun kortin takaisin ja tunnustaa virii toisella kortilla.

1. Puolustuspelaajan kortti
Niin takaisin otetusta kortista tulee rangaistuskortti (50 §), jos sen oli pelannut
puolustuspelaaja ndkymittomissi olevasta kiddestidn.

2. Pelinviejin tai lepaijan kortti tai puolustuspelaajan nikyvilla oleva kortti
Kortin saa rangaistuksetta korvata toisella, jos se pelattiin pelinviején tai lepddjin
kidestd*, tai jos se oli puolustuspelaajan nikyvilld oleva kortti.
*43B2(b) §, kun lepiddjd on menettényt oikeutensa. Viite revokin tapahtumisesta
ei oikeuta kidnnettyjen tikkien tutkimiseen, paitsi 66C §:n sallimin tavoin.

C. Tikkiin seuraavina pelatut kortit

1. Syyton puoli
Syyttomén puolen kumpikin pelaaja saa rangaistuksetta ottaa takaisin kortin, jonka hin
ehké on pelannut revokin jdlkeen mutta ennen kuin siithen kiinnitettiin huomiota (ks.
16C §).

2. Rikkojan partneri
Kun syyton puoli on niin ottanut takaisin korttinsa seuraavana vuorossa olevaan
rikkoneen puolen kiteen saadaan ottaa pelattu kortti takaisin. T#stéd kortista tulee
rangaistuskortti, jos kyseesséd on puolustuspelaaja (ks. 16C §).

D. Revokki kahdennessatoista tikissa

1. On korjattava
Kahdennessatoista tikisséd tapahtunut revokki, vaikka se olisi tullut pysyviksi, on
korjattava, jos se havaitaan ennen kuin kaikki neljd kittid on palautettu brikkaan.
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2. Rikkojan partneri ei ollut pelannut kahdenteentoista tikkiin
Jos puolustuspelaajan revokki tapahtui ennen kuin oli hénen partnerinsa vuoro pelata
kahdenteentoista tikkiin ja jos rikkojan partnerilla on kortteja kahdessa virissi,
(rangaistus) rikkojan partneri ei saa valita pelitapaa, joka mahdollisesti voisi perustua
revokkikortin ndkemiseen.

63 § REVOKIN PYSYVAKSI TULEMINEN

A. RevoKKi tulee pysyviksi:
1. Rikkonut puoli tekee 1ihdon tai pelaa seuraavaan tikkiin kun rikkoja tai hénen
partnerinsa tekee 14hdon tai pelaa seuraavaan tikkiin (miké tahansa niin tapahtuva
pelaaminen, laillinen tai laiton, tekee revokin pysyvéksi).

2. Rikkoneen puolen jidsen osoittaa kortin pelatuksi 14ht66n tai tikkiin kun rikkoja tai
hinen partnerinsa nimeéé tai muutoin osoittaa kortin pelatuksi seuraavaan tikkiin.

3. Rikkoneen puolen jdsen vaatii tai luovuttaa loput tikit kun rikkoneen puolen pelaaja
esittdd tikkejd koskevan vaatimuksen tai luovutuksen nimenomaisesti tai milld muulla
tavalla tahansa.

B. Lainvastainen huomion kiinnittiminen
Kun 61B §:44 on rikottu, revokin tekijén on vaihdettava laillinen kortti ja 64 §:n
rangaistusmiiriyksii sovelletaan ikdén kuin revokki olisi tullut pysyviksi.

C. Revokkia ei saa korjata
Sen jéilkeen kun revokki on tullut pysyviksi, sitd ei endi saa korjata (paitsi 62D §:n méériys
kahdennessatoista tikissé tapahtuneesta revokista), ja tikki jossa revokki tapahtui, pysyy niin
pelattuna (mutta ks. 43B2 §).

64 § MENETTELY REVOKIN PYSYVAKSI TULEMISEN JALKEEN

A. Rangaistus miarataan
Kun revokki on tullut pysyvéksi, ja

1. Rikkonut pelaaja voitti revokkitikin
Rikkonut pelaaja voitti sen tikin, jossa revokki tapahtui, (rangaistus) siirretdin
syyttomélle puolelle pelaamisen piityttyi tikki, jossa revokki tapahtui, seki yksi tikki
niistd, jotka rikkonut puoli sen jidlkeen voitti.

2. Rikkonut pelaaja ei voittanut revokkitikkia
Rikkonut pelaaja ei voittanut sité tikkid, jossa revokki tapahtui, mutta jos rikkonut puoli
voitti sen tai jonkin seuraavista tikeisti (rangaistus) siirretdiin syyttomaélle puolelle
pelaamisen péétyttyd yksi tikki; lisiiksi jos rikkonut pelaaja jilkeenpiin voitti tikin silld
kortilla, jonka hin laillisesti olisi voinut pelata revokkitikkiin, yksi tikki siirretdéin
syyttomélle puolelle.

B. Rangaistusta ei méariti
Rangaistusta pysyvistd revokista ei maariti

1. Rikkonut puoli ei voita revokkitikkii eiki seuraavia tikkeji
jos rikkonut puoli ei voittanut revokkitikkii eikd yhtdéin seuraavista tikeista.

2. Rikkojan toinen revokki samassa virissi
jos sama pelaaja tekee samassa virissi toistuneen revokin.

3. Revokki kun nikyvilli ollut kortti jii pelaamatta
jos revokki tapahtui siten, ettd jitetdin pelaamatta jokin poydilla ndkyvilld ollut kortti
tai kortti, joka kuului poydélld nikyvilld olleeseen kéteen, lepddjin kortit mukaan
lukien.



4. Syyttomin puolen tehtyé tarjouksen seuraavassa jaossa
jos huomio revokkiin kiintyi vasta sen jdlkeen kun syyttomin puolen pelaaja on tehnyt
tarjouksen seuraavassa jaossa.

5. Pelikierroksen paityttyi
jos huomio revokkiin kiintyi vasta kun pelikierros oli péittynyt.

6. Revokki kahdennessatoista tikissi
jos revokki tapahtui kahdennessatoista tikissi.

C. Kilpailunjohtajan vastuu oikeudenmukaisuudesta
Mikadli revokin tultua pysyviksi, myds silloin kun siitd ei seuraa rangaistusta, kilpailunjohtaja
katsoo, ettd syyton puoli timin lain mukaan saisi tapahtuneesta vahingosta riittdméttomén
hyvityksen, hinen tulee méériti korjattu pistetulos.

IV OSA - TIKIT

65 § TIKKIEN JARJESTAMINEN

A. Taytetty tikki
Kun tikkiin on pelattu nelji korttia, jokainen pelaaja k#éintid oman korttinsa nurinpiin
eteensi poydille.

B. Tikkien merkitseminen

1. Voitetut tikit
Jos oma puoli on voittanut tikin, kortti asetetaan pituussuuntaan partneria kohden.

2. Menetetyt tikit
Jos vastustajat ovat voittaneet tikin, kortti asetetaan pituussuuntaan vastustajia kohden.

C. Hyvai jarjestys
Kukin pelaaja jéirjestid omat korttinsa sdéinndlliseen toinen toisensa peittdvéin riviin
pelaamisjirjestyksessd, niin ettd pelin jilkeen on mahdollista kdydd peli uudelleen lipi, jos on
tarpeen selvittdd, kuinka monta tikkid kumpikin puoli voitti tai missi jirjestyksessé kortit
pelattiin.

D. Yksimielisyys pelin tuloksesta
Pelaaja ei saa sekoittaa palaamiensa korttien jérjestystd ennen kuin voitettujen tikkien
lukumaééristd on pédsty yksimielisyyteen. Pelaaja, joka ei noudata timén pykilidn
madrdyksid, vaarantaa oikeutensa esittdd vaatimuksia voitetuista tikeisté tai revokista.

66 § TIKKIEN KATSOMINEN

A. Pelattava tikki
Niin kauan kuin oma puoli ei ole tehnyt 1dhto4 tai pelannut seuraavaan tikkiin ja ennen kuin
on kééntidnyt korttinsa nurinpdin poydélle, pelinviejd ja kumpikin puolustuspelaaja saa vaatia,
ettd tikkiin juuri pelatut kortit kdénnetdén kuvapuoli nidkyviin..

B. Viimeksi pelattu oma kortti
Kunnes seuraavaan tikkiin on pelattu 14ht6, pelinviejd ja kumpikin puolustuspelaaja saa
katsoa viimeksi pelaamansa kortin, mutta ei saa kdéntdi sitd nakyviin.

C. Pelatut tikit
Sen jilkeen jaon loppuun asti ei pelattuja tikkejd saa katsoa (paitsi kilpailunjohtajan
erityisestd madrdyksestd esim. revokin toteennidyttamiseksi).

D. Jaon pelaamisen jilkeen
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Sen jéilkeen kun jako on pelattu, pelatut ja pelaamatta jdéineet kortit saa katsoa revokin
toteamiseksi tai voitettujen ja menetettyjen tikkien lukuméérén selvittdamiseksi, mutta kukaan
pelaajista ei saa késitelld muita kuin omia korttejaan. Jos pelaaja jonkin vaatimuksen
esittimisen jilkeen sekoittaa korttinsa niin, ettei kilpailunjohtaja enéé voi todeta tapahtumien
kulkua, asia tulee ratkaista vastapuolen eduksi.

67 § VIRHEELLINEN TIKKI

A. Ennen kuin molemmat puolet pelaavat seuraavaan tikkiin
Kun pelaaja on jittinyt pelaamatta tai pelannut litan monta korttia tikkiin, erehdys on
korjattava, jos epéasddnnollisyydestd huomautetaan, ennen kuin kummankin puolen pelaaja on
pelannut seuraavaan tikkiin.

1. Kortti jad pelaamatta
Sen oikaisemiseksi, ettd on jéttidnyt pelaamatta tikkiin, rikkoja pelaa kortin, jonka hén
laillisesti voi pelata.

2. Liian monta Kkorttia pelataan
Sen oikaisemiseksi, ettd tikkiin on pelattu liian monta korttia, sovelletaan 45E §:44
(Tikkiin pelattu viides kortti) tai S8B §:44 (Samasta kddestd yhtd aikaa pelatut kortit) .

B. Sen jilkeen kun molemmat puolet pelanneet seuraavaan tikkiin
Kun virheellinen tikki huomataan tai kun kilpailunjohtaja toteaa, ettd yksi tikeistd on ollut
virheellinen (yhdelld pelaajista on kddessién liian véihin tai liian paljon kortteja ja vastaavasti
vidra madrd pelattuja kortteja) ja jos molemmat puolet ovat pelanneet seuraavaan tikkiin.
kilpailunjohtaja varmistaa. miké tikki oli virheellinen. Korttien lukuméiérin oikaisemiseksi
kilpailunjohtajan tulee menetelld seuraavasti:

1. Rikkojalla on liian monta korttia
Kun rikkoja ei ole pelannut korttia virheelliseen tikkiin, kilpailunjohtajan tulee vaatia,
ettd hin heti asettaa yhden kortin nékyviin ja panee sen asianmukaisesti pelattujen
korttiensa joukkoon (tami kortti ei vaikuta tikin voittamiseen);

(a) Rikkojalla on kortti lihtokortin virissa
jos rikkojalla on kortti siind vérissi, jossa 1ahtd virheelliseen tikkiin tehtiin, hédnen
on valittava sellainen kortti asetettavaksi pelattujen korttiensa joukkoon, eika
mitdin rangaistusta seuraa;

(b) Ei ole korttia lihtokortin virissi
jos rikkojalla ei ole korttia siind virissé, jossa 14hto virheelliseen tikkiin tehtiin,
hin valitsee haluamansa kortin pantavaksi pelattujen korttiensa joukkoon ja
(rangaistus) hinen katsotaan tehneen revokin virheellisessi tikissd ja voidaan
tuomita yhden tikin rangaistukseen 64 §:n mukaan.

2. Rikkojalla on liian vihin kortteja
Kun rikkoja on pelannut enemmén kuin yhden kortin virheelliseen tikkiin,
kilpailunjohtaja tarkastaa pelatut kortit ja vaatii rikkojaa ottamaan takaisin kéteensi
kaikki ylimédrdiset kortit* ja jittiméédn pelattuihin kortteihin sen kortin, joka tuli
nikyviin pelattaessa virheelliseen tikkiin (jos kilpailunjohtaja ei pysty pdétteleméin,
miké kortti tuli nidkyviin, rikkoja jattdd korkeimman niistéd korteista, jotka hin laillisesti
olisi voinut pelata tikkiin). Kortin joka ndin on otettu takaisin kiteen, katsotaan
jatkuvasti kuuluneen rikkojan kiteen ja jos rikkoja on jéttdnyt sen pelaamatta
aikaisempaan tikkiin, hin on voinut syyllistyéd revokkiin.
* Kilpailunjohtajan tulisi mahdollisuuksien mukaan vilttdsd paljastamasta
puolustuspelaajan pelaamia kortteja, mutta jos yliméérdinen kortti, joka on
palautettava puolustuspelaajan kiteen, on tullut ndkyviin, siitd tulee
rangaistuskortti (ks. 50 §).
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V OSA - VAATIMUKSET JA LUOVUTUKSET

68 § TIKKEJA KOSKEVAT VAATIMUKSET JA LUOVUTUKSET

Ilmoitus tai toimenpide on tdmén lain mukaan tikkeji koskeva vaatimus tai luovutus, kun se
kohdistuu muihin kuin kisilld olevaan tikkiin*. Jos se kohdistuu jéljelld oleviin tikkeihin:
* Jos ilmoitus tai toimenpide koskee vain kisilld olevan tikin voittamista tai luovuttamista,
pelaaminen jatkuu normaalisti. Puolustuspelaajan ndyttdmaésti tai paljastamasta kortista ei
tule rangaistuskorttia, mutta 16 §:44 (Luvattomat tiedot) voidaan soveltaa. Ks. myos 5S7A §
(Ennenaikainen pelaaminen).

A. Vaatimus
Kun pelaaja ilmoittaa voittavansa tietyn miérén tikkejd, hin tekee vaatimuksen. Pelaaja tekee
vaatimuksen myos, kun hén ehdottaa, ettd ajan voittamiseksi pelaaminen voidaan lopettaa tai
kun hin ndyttda korttinsa (paitsi jos hén todistettavasti ei aikonut tehdé vaatimusta).

B. Luovutus
Kun pelaaja ilmoittaa menettivinsa tietyn méérin tikkejd, hédn tekee luovutuksen. Vaatimus
jostakin tikkimiirédstd merkitsee mahdollisesti jiljelle jadvien tikkien luovuttamista. Pelaaja
luovuttaa kaikki jéljelld olevat tikit pannessaan korttinsa pakkaan. Kuitenkin jos
puolustuspelaaja yrittda luopua yhdesti tai useammasta tikisté ja hénen partnerinsa esittdd
heti vastalauseen, luovutusta ei ole tapahtunut. Sovellettavaksi voi tulla 16 § (Luvattomat
tiedot) joten kilpailunjohtaja on heti kutsuttava paikalle.

C. Vaatimus yksiloitava
Esitettiessd vaatimusta on heti selvitettivi, missi jarjestyksessd kortit aiotaan pelata seké
pelinvienti- tai puolustussuunnitelma, jolla vaatimuksen esittédji aikoo voittaa vaatimansa
tikit.

D. Pelaaminen lakkaa
Kun vaatimus tai luovutus on tehty, pelaaminen lakkaa. Kilpailunjohtajan on mitétoitdva
vaatimuksen tai luovutuksen jilkeen tapahtunut pelaaminen. Jos vaatimukseen tai
luovutukseen suostutaan, sovelletaan 69 §:44. Jos joku pelaajista (lepdéjd mukaan lukien) sen
kiistéd, kilpailunjohtaja on heti kutsuttava paikalle soveltamaan 70 tai 71 §:44, eikd
mihink&én pelitoimiin saa ryhtyi odotettaessa hinen saapumistaan.

69 § VAATIMUKSEN TAI LUOVUTUKSEN HY VAKSYMINEN

A. Milloin hyviksyminen tapahtuu
Kun pelaaja suostuu vastustajan esittiméén tikkejd koskevaan vaatimukseen tai luovutukseen
eiki esitd vastavditettd sithen mennessd kun hénen puolensa tekee tarjouksen seuraavassa
jaossa tai kun kierros péittyy, vaatimus tai luovutus on hyvéksytty. Jaon tulos merkitdin
aivan kuin vaaditut tai luovutetut tikit olisi voitettu tai menetetty pelaamalla.

B. Hyviksyminen peruutetaan
79 §:ssi sallitun korjausajan puitteissa pelaaja saa peruuttaa vastustajan vaatimuksen
hyviksymisen, mutta vain jos hidn on luovuttanut sellaisen tikin, jonka hinen puolensa itse
asiassa on voittanut tai jos hén on luovuttanut sellaisen tikin. jota kilpailunjohtajan arvion
mukaan ei voisi menettédi jiljelld olevien korttien normaalilla* pelitavalla. Jaon tulos
merkitddn uudelleen ja kyseinen tikki méériataan hyviaksymisen antaneelle puolelle.
* "Normaali" 69, 70 ja 71 §:n tarkoittamassa merkityksessi késittdd pelaamisen, joka
sen tason pelaajalle olisi huolimatonta tai ala-arvoista, mutta ei jérjetonté.

70 § KIISTETYT VAATIMUKSET

A. Yleinen puolueettomuus

41



Tehdesséddn paitoksen kiistanalaisen vaatimuksen johdosta kilpailunjohtajan on arvioitava jaon
lopputulos mahdollisimman tasapuolisesti kummallekin puolelle, mutta epidvarmat
kysymykset on ratkaistava vaatimuksen tehneen vahingoksi. Kilpailunjohtaja menettelee
seuraavasti.

B. Selvitys toistettava

1. Pyydettivi vaatimuksen tehnytti toistamaan selvityksensé
Kilpailunjohtaja pyytédd vaatimuksen tehnyttéd pelaajaa toistamaan selvityksen, jonka
tdma esitti vaatimuksen tehdessain.

2. Pyydettiiva kaikki kidet nakyviin
Kilpailunjohtaja pyytédd kaikkia pelaajia asettamaan jéljelld olevat korttinsa kuvapuoli
ylospéin poydille.

3. Kuulee huomautukset
Kilpailunjohtaja kuulee sitten vastustajien huomautukset vaatimuksen johdosta.

C. Jiljella on valttikortti
Kun jommalla kummalla vastustajalla on valttikortti jéljelld kilpailunjohtajan tulee myontdd
tikki tai tikit vastustajille, jos:

1. Jitti valtin mainitsematta
vaatimuksen tehnyt pelaaja ei maininnut titd valttia lainkaan, ja

2. Oli ilmeisesti tietimiiton valtista
jos on mitenkéin todennékoisti, ettd vaatimuksen tehnyt pelaaja vaatimuksen
tehdessiin ei ollut tietoinen siitd, ettd vastustajalla vield oli valtti, ja

3. Saattoi menettii tikin valtille
jos tille valttikortille voi menettii tikin normaalilla pelitavalla*.
* "Normaali" 69, 70 ja 71 §:n tarkoittamassa merkityksessi késittdd pelaamisen,
joka sen tason pelaajalle olisi huolimatonta tai ala-arvoista, mutta ei jarjetonté.

D.Vaatimuksen tehnyt esittid uuden pelitavan
Kilpailunjohtaja ei saa hyviksyd vaatimuksen tehneen palaajan selostusta pelitavasta, joka ei
sisdltynyt hinen alkuperdiseen pelisuunnitelmaansa, jos on olemassa vaihtoehtoinen
normaali* pelitapa, joka olisi vihemmin tuloksekas
* "Normaali" 69, 70 ja 71 §:n n tarkoittama merkityksessi kisittdd pelaamisen, joka sen
tason pelaajalle olisi huolimatonta tai ala-arvoista, mutta ei jérjetonta.

E. Selostamaton pelisuunnitelma (leikkaus tai pudotus)
Kilpailunjohtaja ei saa hyviksyd vaatimuksen tehneen pelaajan selostusta pelitavasta, jota
tami ei ollut ilmoittanut alun perin ja jonka onnistuminen riippuu siité, ettd jommalta
kummalta vastustajalta ehki 16ytyy jokin mééritty kortti, paitsi jos toinen vastustaja ei
tunnustanut tuon kortin vérié jo ennen vaatimuksen esittdmist, tai ei jatkossa pystyisi
tunnustamaan tuota virid milldin normaalilla* pelitavalla; tai jos pelitavan noudattamatta
jéttaminen olisi jarjetonté.
* "Normaali" 69, 70 ja 71 §:n tarkoittama merkityksessé kisittdd pelaamisen, joka sen
tason pelaajalle olisi huolimatonta tai ala-arvoista, mutta ei jarjetonté.

71 § LUOVUTUKSEN PERUUTTAMINEN

Kerran tehdyn luovutuksen on pysyttivéd voimassa. Kilpailunjohtajan tulee kuitenkin kumota
luovutus 79 §:ssé sallitun korjausajan puitteissa:

A. Tikkié ei voi menettiia.
Jos pelaaja on luovuttanut tikin, Jonka hénen puolensa itse asiassa oli voittanut tai tikin, jota
hinen puolensa ei olisi voinut menettid jiljelld olevilla korteilla millidiin laillisella pelitavalla.

B. Sitoumus jo pelattu kotiin tai pietiksi
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Jos pelinviejd on myontinyt jo kotiin pelattuun sitoumukseen tulleen pietin tai puolustuspelaaja
on myOntényt sellaisen sitoumuksen olevan kotipeli, jonka hinen puolensa oli jo pietittinyt.

C. Mahdoton luovutus
Jos pelaaja on luovuttanut tikin, jota ei voi menettii jdljelld olevilla korteilla milléin
normaalilla* pelitavalla. Siihen asti kunnes tikin luovuttanut puoli tekee tarjouksen
seuraavassa jaossa tai kunnes kierros pééttyy, kilpailunjohtajan tulee peruuttaa sellaisen tikin
luovutus, jota ei olisi voinut menettii jiljelld olevilla korteilla milldéin normaalilla*
pelitavalla.
* "Normaali" 69, 70 ja 71 §n tarkoittama merkityksessé kisittdd pelaamisen, joka sen
tason pelaajalle olisi huolimatonta tai ala-arvoista, mutta ei jdrjetonta.

VII LUKU SOVINNAISUUSSAANNOT

72 § YLEISET PERIAATTEET
A. Lain noudattaminen

1. Kilpailijoiden yleiset velvollisuudet
Kilpailubridged tulisi pelata noudattaen tarkasti titi lakia.

2. Voitettujen tikkien laskeminen
Pelaaja ei saa tahallaan ottaa vastaan tikkii, jota oma puoli ei voittanut tai vastustajien
luovuttamaa tikkid, jota nimai eivit voineet menettis.

3. Rangaistusvaatimuksesta luopuminen
Kilpailubridgessi pelaaja ei omasta aloitteestaan saa luopua vaatimasta rangaistusta
vastustajan tekemistéd rikkomuksesta, vaikka hénesta tuntuisikin, ettei siitd ole aiheutu-
nut hinelle vahinkoa (mutta hén voi pyytii kilpailunjohtajaa tekeméén niin - ks. 81C8

§).

4. Syyttomin puolen valinta laillisista vaihtoehdoista
Kun timad laki antaa syyttomille puolelle mahdollisuuden valita eri vaihtoehdoista
vastustajan syyllistyttyd epdsddnnollisyyteen, on sopivaa valita itselle edullisin hyvitys.

5. Rikkojan valinnanvara
16C2 §:n rajoitukset huomioonottaen sen jilkeen kun rikkonut puoli on kérsinyt sille
miirityn rangaistuksen tahattomasta rikkomuksesta, rikkojan sopii tarjota tai pelata
heille edullisella tavalla, vaikka he ndin tehdessdén néyttdisivitkin saavan hyotyd
rikkomuksestaan.

6. Vastuu lain soveltamisesta
Vastuu epidsiddnnollisyyksien rankaisemisesta ja vahinkojen hyvittdmisesté ei kuulu
pelaajille itselleen vaan yksinomaan kilpailunjohtajalle, ja perustuu tdhén lakiin.

B. Lain rikkominen

1. Korjattu pistetulos
Aina kun kilpailunjohtaja katsoo, etti rikkoja olisi voinut tietdd, ettd
epasddnnollisyyteen syyllistymélld hdn todennikoisesti vahingoittaisi syytonti
osapuolta, kilpailunjohtajan on méérittdva tarjoaminen ja pelaaminen jatkumaan ja
jélkeenpdin vahvistettava korjattu pistetulos, jos hidnen mielestiin rikkonut puoli hyotyi
epdsddnnollisyydestidin

2. Tahallinen rikkomus
Pelaaja ei saa rikkoa lakia tahallaan, vaikka hén olisi valmis ottamaan kirsidkseen
etukiteen midrityn rangaistuksen.

3. Tahaton rikkomus
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Pelaajalla ei ole velvollisuutta huomauttaa oman puolen tekemisté tahattomista lain
rikkomuksista (ks. kuitenkin alaviite 75 §:44n virheellisestd selityksesti).

4. Rikkomuksen salaaminen
Pelaaja ei saa yrittdd salata tahatonta rikkomusta, esimerkiksi tekemilld uuden revokin,
piilottamalla revokkiin kuuluneen kortin tai sekoittamalla kortit onnen aikojaan.

73 § TIETOJEN VAIHTO PARTNEREIDEN KESKEN
A. Sopiva tietojen vaihto partnereiden kesken

1. Miten toteutetaan
Tietojen vaihto partnereiden kesken tarjoamisen ja pelaamisen aikana tulee toteuttaa
vain itse tarjouksilla ja pelitavalla.

2. Moitteeton tapa tarjota ja pelata
Tarjoukset ja pelaaminen tulisi suorittaa ilman erityistd painoa. eleiti tai
ddnenvaihtelua, ja ilman aiheetonta epérdintid tai kiirettd (kuitenkin kilpailutoimintaa
hoitava jérjestd voi vaatia pakollista taukoja, esimerkiksi ensimmaéiselld
tarjouskierroksella tai hyppédvisti tarjouksesta annetun varoituksen jéilkeen tai
ensimmaiseen tikkiin pelatessa).

B. Sopimaton tietojen vaihto partnereiden kesken

1. Asiaankuulumattomat tiedot
Partnerit eivit saa vaihtaa tietoja tarjoamalla tai pelaamalla tietylld tavalla,
asiaankuulumattomilla huomautuksilla tai eleilld, vastustajille esitetyilld ja esittamittid
jatetyilld kysymyksilld, alertoinnin tai selityksen antamisella tai antamatta jéattdmisellé.

2. Etukiiteen sovittu tietojen vaihto
Raskain mahdollinen rikkomus on, ettéd partnerit vaihtavat tietoja etukiteen sovituin,
tdssi laissa vahvistamattomin keinoin. Syyllinen pari voidaan erottaa yhteisosté.

C. Pelaaja saa luvatonta tietoa partneriltaan
Kun pelaaja on saanut luvatonta tietoa partneriltaan, kuten huomautuksesta, kysymyksesti,
selityksesti, eleestd, kdyttdytymistavasta, erityisestd painotuksesta, dénen vaihtelusta,
kiireestd tai eparoinnistd, hdnen on huolellisesti varottava kdyttaméasti hyvikseen siitd hidnen
puolelleen mahdollisesti tulevaa etua.

D. Vaihtelut pelitempossa tai esiintymistavassa

1. Tahattomat vaihtelut
Vaikka ei aina vaaditakaan, on suotavaa, ettéd pelaajat sailyttdvit vakaan tempon ja
vaihtelemattoman esiintymistavan. Pelaajien tulisi olla erityisen varovaisia tilanteissa,
joissa vaihtelut voivat tuottaa etua omalle puolelle. Muutoin tahaton vaihtelu
tarjoamisen tai pelaamisen tempossa tai esiintymistavassa ei itsesséén ole rikkomus
sovinnaisuussddntdjd vastaan, mutta padtelmii tillaisesta vaihtelusta saa tehdé vain
vastustaja ja hankin omalla riskilldén.

2. Tahalliset vaihtelut
Pelaaja ei saa yrittdi johtaa vastustajaa harhaan huomautuksella tai eleelld, tarjoamalla
tai pelaamalla kiirehtien tai epérdiden (kuten singeltonilla miettiminen), tai tarjoamisen
tai pelaamisen suoritustavalla.

E. Harhautus
Pelaaja saa kuitenkin yrittdd harhauttaa vastustajaa tarjouksella tai pelaamalla (kunhan
harhautus ei perustu partnerien keskeiseen salaiseen sopimukseen tai kokemukseen). On
aivan sopivaa vilttii antamasta tietoja vastustajille tekemélld kaikki tarjoukset ja pelitoimet
muuttumattomalla tempolla ja tavalla.

F. Sovinnaisuussiiintojen loukkaaminen
Kun tisséd pykildssi esitettyjen sovinnaisuussddntdjen loukkaaminen aiheuttaa vahinkoa
syyttomalle vastustajalle:
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1. Pelaaja kayttid hyvikseen luvattomia tietoja
Jos kilpailunjohtajan mielesti pelaaja on valinnut loogisista vaihtoehdoista sellaisen,
johon hénen partnerinsa huomautus, pelitapa tai -tempo todennettavasti on viitannut
muita parempana, kilpailunjohtajan tulee miérité korjattu pistetulos (ks. 16 §.)

2. Laiton harhautus on vahingoittanut pelaajaa
Jos kilpailunjohtajan mielesti syyton pelaaja on tehnyt véérin padtelmén vastustajan
huomautuksesta, pelitavasta, pelitemposta tai vastaavasta, ilman etti tilld vastustajalla
on ollut pateviid bridgellistd syytéd tekoonsa ja tdmi ndin tehdessdin on voinut olla
tietoinen siit4, ettd teko saattaisi koitua omaksi hyddyksi, kilpailunjohtajan tulee
midritd korjattu pistetulos (ks.12C §).

74 § KAYTOS JA HYVAT TAVAT
A. Oikea asenne

1. Kohteliaisuus
Pelaajan tulee olla kohtelias kaikissa tilanteissa

2. Hyvit tavat puheissa ja teoissa
Pelaajan on huolellisesti viltettdva kaikkia huomautuksia ja toimia, jotka voisivat
aiheuttaa kiusaa tai hammennysti toiselle pelaajalle tai voisivat hiiritd pelin
nautittavuutta.

3. Oikean menettelyn noudattaminen
Jokaisen pelaajan tulee noudattaa yhdenmukaista ja oikeaa menettelyi tarjotessaan ja
pelatessaan.

B. Hyviit tavat
Kohteliaisuuden vuoksi pelaajan tulisi valttia:

1. kiinnittdmaista riittiméatontd huomiota peliin,

2. tekemasti aiheettomia huomautuksia tarjoamisen ja pelaamisen aikana,

3. ottamasta korttia kédestddn ennen kuin on hénen vuoronsa pelata,

4. pitkittimasté tarpeettomasti pelid (kuten pelaamalla edelleen, vaikka tietdd varmasti
saavansa loput tikit) vastustajien hammentimiseksi,

5. kilpailunjohtajan kutsumista paikalle ja hdnen puhuttelemistaan tavalla, joka on
epékohtelias tétd ja muita kilpailijoita kohtaan.

C. Sovinnaisuussidantojen rikkomukset
Seuraavia seikkoja pidetidin rikkomuksina oikeaa menettelyi vastaan:

1. jos pelaaja kédyttdd samasta tarjouksesta eri sanontoja,

2. jos pelaaja osoittaa hyviksymisensi tai tyytyméttdomyytensi jostakin tarjouksesta tai
pelitavasta,

3. jos pelaaja osoittaa odottavansa tai aikovansa voittaa tai menettédd tikin onnen kuin
kaikki ovat pelanneet siihen,

4. jos pelaaja huomautuksellaan tai kiytokselldédn tarjoamisen tai pelaamisen aikana
kiinnittdd huomion johonkin merkittdvéén. tai omalle puolelle vield tarvittavaan
tikkimadrain,

5. jos pelaaja tarjoamisen ja pelaamisen aikana tuijottaa jotakuta toista pelaajaa, tai
katsoa toisen pelaajan kortteja niiden kuvapuolen nikemiseksi tai sen selvittdmiseksi
mistd kohdasta tdimé vetdd pelaamansa kortin (on kuitenkin sopivaa toimia niiden
tietojen perusteella, jolta on saanut nihtyédén vahingossa vastustajan kortin*),

* ks. 73D2 §, kun pelaaja on ehki tahallaan ndyttinyt korttinsa.

6. jos pelaaja osoittaa, ettei hin selvisti ole endi kiinnostunut pelattavasta jaosta (kuten
panemalla kasaan korttinsa),

7. jos pelaaja vaihtelee normaalia tarjous- tai pelitempoa vastustajan
hdmmentimiseksi,
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8. jos pelaaja tarpeettomasti poistuu poydastd ennen kuin kierros on ilmoitettu
paittyneeksi.

75 § PARTNERIEN KESKEISET SOPIMUKSET

A. Partnerien keskeiset erityiset sopimukset
Partnerien keskeisten erityisten sopimusten, olivatpa ne suusanallista tai sanattomia, taytyy
olla vastustajien kéytettivissi tiydellisesti ja vapaasti (ks. 40 §). Téllaisten sopimusten
partnerille vélittdmien tietojen tdytyy perustua tarjouksiin, pelitapaan ja olosuhteisiin
pelattavassa jaossa.

B. Partnerien keskeisten sopimusten rikkomiset
Pelaaja saa rikkoa ilmoitettua partnerien keskeistd sopimusta, kunhan héinen partnerinsa ei ole
tietoinen rikkomisesta (mutta usein toistuvina sopimusten rikkomisista partnerien kesken voi
kehittyd sanaton yhteisymmarrys, joka tdytyy julkistaa). Pelaajalla ei ole velvollisuutta
paljastaa vastustajille, ettd hin on rikkonut ilmoitettua partnerien keskeisti sopimusta, ja jos
vastustajat myohemmin kirsivét tdstd vahinkoa, kuten tekemélld viiriéd johtopaatoksid
sellaisesta rikkomisesta, niin heilld ei ole oikeutta hyvitykseen.

C. Vastaukset kysymyksiin partnerien keskeisista sopimuksista
Selostaessaan partnerin tarjouksen tai pelitavan merkitysti vastauksena vastustajan kyselyyn
(ks. 20 §) pelaajan on paljastettava kaikki se tieto, miké hénelle on tullut partnerien
keskeisten sopimusten vilityksell4 tai partnerista saamansa kokemuksen perusteella. Hénen
ei kuitenkaan tarvitse paljastaa johtop#itoksié, jotka hén on tehnyt yleisen bridgellisen
tietoutensa ja kokemuksensa perusteella.

D. Selostuksessa tapahtuneiden virheiden korjaaminen

1. Selostaja huomaa oman virheensa
Jos pelaaja mydhemmin huomaa, ettid hinen oma selostuksensa oli virheellinen tai
epdtidydellinen, hinen on heti kutsuttava paikalle kilpailunjohtaja (joka soveltaa 21 tai
40C §: ad).

2. Selostajan partneri huomaa virheen
Pelaaja jonka partneri on antanut virheellisen selityksen, ei saa korjata erehdystd ennen
loppupassia. Hin ei saa milldén tavalla osoittaa, ettd on tapahtunut erehdys.
Puolustuspelaaja ei saa korjata erehdysti ennen pelin péittymisti. Kutsuttuaan
kilpailunjohtajan ensimmdisessé laillisessa tilaisuudessa (pelinviejédna tai lepddjind
loppupassin jilkeen; puolustuspelaajana pelin paityttyd), pelaajan tiytyy ilmoittaa
vastustajille, ettd hiinen mielestdédn partnerin selostus oli virheellinen.

* Kaksi esimerkkid pelaajien (ja kilpailunjohtajan) velvollisuuksista sen jidlkeen
kun vastustajille on annettu harhauttavia tietoja. Kummassakin tapauksessa
Pohjoinen on avannut 1 NT ja Etel4, jolla on heikko kisi ja pitkd ruutuvéri, on
tarjonnut 2 D tarkoittaen sen loppusitoumukseksi. Pohjoinen kuitenkin selittdd
vastauksena Lidnnen, kyselyyn, ettd Etelin maalaus on vahva ja keinotekoinen
ylavirikysely.

1. esimerkki - Virheellinen selostus
Todellinen partnerien keskeinen sopimus on, etti 2 D on luonnollinen ja tarkoitettu
loppusitoumukseksi. Pohjoiselle sattui selostuksessa erehdys. Tdmaé selostus rikkoa lakia, koska
Itd-Lénsi on oikeutettu saamaan tarkan tiedon Pohjois-Etelidn keskeisestid sopimuksesta (kun tédsta
rikkomuksesta on vahinkoa Itid-Linnelle, kilpailunjohtajan tulee antaa korjattu pistetulos). Jos
Pohjoinen jatkossa huomaa erehdyksensi, hdnen on heti ilmoitettava siitd kilpailunjohtajalle. Etelad
ei saa tehdd mitéén virheellisen selostuksen korjaamiseksi tarjoamisen aikana. Jos loppupassin
jilkeen Eteldistd tulee pelinvieji tai lepddjd, hidnen pitdisi kutsua kilpailunjohtaja paikalle ja
vapaaehtoisesti aikaista annettu selostus. Jos Etelédsti tulee puolustuspelaaja, hian kutsuu
kilpailunjohtajan paikalle ja oikaisee selostuksen sen jidlkeen kun jako on palattu.
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2. esimerkki - Virheellinen maalaus
Partnerien keskeinen sopimus selostetaan - 2 D on vahva ja keinotekoinen. Erehdys sattui Etelélle
maalauksessa. Tissd tapauksessa ei ole rikottu lakia, koska Itd-Linsi itse asiassa sai tdsmillisen
selostuksen Pohjois-Eteldn sopimuksesta. Heilld ei olo oikeutta saada tdsmallistéd selostusta
Pohjois-Etelédn korteista. (Huolimatta mahdollisesta vahingosta kilpailunjohtajan tulee jéttda tulos
voimaan. Kilpailunjohtajan on kuitenkin edellytettivi, ettd selostus on ollut virheellinen eiki
maalaus, ellei ole olemassa todisteita pdinvastaisesta.) Eteld ei saa heti korjata Pohjoisen selostusta
(tai ilmoittaa kilpailunjohtajalle) eikd hén jatkossakaan olo velvollinen tekemiin sita.

Kuultuaan Pohjoisen selostuksen Eteld kummassakin esimerkissi tietdd, ettd hinen oma
ruutumaalauksensa on tulkittu viirin. Tdmai tieto on "luvatonta tietoa” Ks. 16A §) joten
Eteldn on tarkoin varottava perustamasta toimiaan jatkossa télle tiedolle (Jos hén sen tekee,
kilpailunjohtajan tulee antaa korjattu pistetulos). Esimerkiksi jos Pohjoinen maalaa 2 NT,
Eteld on saanut luvattoman tiedon, ettd timé maalaus vain kieltda neljd korttia kummassakin
yldvirissd, mutta Eteldn velvollisuus on toimia ikdéin kuin Pohjoinen olisi tehnyt heikon
vastaustarjouksen jidlkeen vahvan tdyspelivihjeen ja osoittanut maksimiarvoja.

76 § KATSOJAT
A. Kiyttiytyminen tarjoamisen tai pelaamisen aikana

1. Vain yksi kiisi
Katsoja ei saa katsoa useamman kuin yhden pelaajan kortteja, paitsi luvan saatuaan.

2. Henkilokohtaiset reaktiot
Katsoja ei saa mitenkiin reagoida tarjoamiseen tai pelaamiseen jaon aikana.

3. Kayttiytyminen tai huomautukset
Kiynnissi olevan kierroksen aikana katsojan on viltettivd huomiota herdttdvaa
kdyttaytymistd ja pidittdydyttiavd kaikenlaisista huomautuksista (mukaan luettuna
keskustelu jonkun pelaajan kanssa).

4. Hienotunteisuus pelaajia kohtaan
Katsoja ei saa milldéin tavoin héiritd pelaajia.

B. Katsojan osallistuminen peliin
Katsoja ei saa huomauttaa mistiin epéasiddnnollisyydestd tai virheesti, eiki esittdd
mielipidettdin mistdédn rikkomuksesta tai téitd lakia koskevasta asiasta paitsi kilpailunjohtajan
kehotuksesta.

VIII LUKU - PISTELASKU

77 § KILPAILUBRIDGEN PISTELASKUMENETELMA

TIKKIPISTEET

Pelinviejipuoli laskee hyvikseen, jos sitoumus on pelattu kotiin.

JOS VALTTI ON risti ruutu hertta pata
Jokaisesta pistetikistid

Kahdentamattomana 20 20 30 30
Kahdennettuna 40 40 60 60

Vastakahdennettuna 80 80 120 120



SANGIPELISSA KAHDEN- KAHDEN-
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VASTAKAH-

TAMATTA  NETTUNA DENNETTUNA

Ensimmadisesti tarjotusta ja

kotiin pelatusta pistetikistd 40 80 160
Seuraavista pistetikeistid 30 60 120
100 tikkipistetti tai enemmiin yhdesti jaosta on TAYSPELL
90 tikkipistetti tai vihemmiin yhdesti jaosta on OSAMERKINTA.
HYVITYSPISTEET
Pelinviejdpuoli laskee hyvikseen
SLAMMIT
Slammin kotiinpelaamisesta Vaarattomassa Vaara-
vyohykkeessa vyohykkeessi
Pikkuslammi (12 tikkid)
tarjottuna ja kotiinpelattuna 500 750
Isoslammi (kaikki 13 tikki#)
tarjottuna ja kotiinpelattuna 1000 1500
YLITIKIT
Jokaisesta ylitikistd Vaarattomassa  Vaaravyohykkeessi
(tikit, jotka saadaan kotipelin lisdksi) ~ vyohykkeessid
Kahdentamattomana Tikin arvo Tikin arvo
Kahdennettuna 100 200
Vastakahdennettuna 200 400

HYVITYKSET TAYSPELISTA, OSAMERKINNASTA JA SITOUMUKSEN TAYTTAMISESTA

Kotiinpelattu tdyspeli, vaaravyohykkeessi 500
Kotiinpelattu tiyspeli, vaarattomassa vyohykkeessi 300
Kotiinpelattu osamerkinti 50
Kotiinpelattu kahdennettu, mutta ei vastakahdennettu sitoumus 50
Kotiinpelattu vastakahdennettu sitoumus 100
PIETIPISTEET
Pelinviejin vastustajat laskevat hyvikseen, ellei sitoumusta pelata kotiin
PIETIT (tikit jotka pelinviejélti jadvit puuttumaan sitoumuksesta)
VAARATON VYOHYKE
kahden- kahden- vastakah-
tamatta nettuna dennettuna
Ensimmadisesti pietisté 50 100 200
Jokaisesta seuraavasta pietistid 50 200 400
Bonus neljidnnestd ja
jokaisesta seuraavasta pietistd 0 100 200
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VAARAVYOHYKE
kahden- kahden- vastakah-
tamatta nettuna dennettuna
Ensimmdisesti pietistad 100 200 400
Jokaisesta seuraavasta pietisti 100 300 600
Bonus neljidnnesti ja
jokaisesta seuraavasta pietisté 0 0 0

78 § PISTELASKUMENETELMAT

A. Ottelupistelasku
Ottelupistelaskua kiytettidessd jokainen kilpailija saa vertailussa muihin kilpailijoihin, jatka
ovat pelanneet saman jaon, kaksi pistelaskuyksikkod (ottelupistettd tai pisteen puolikasta)
jokaisesta huonommasta tuloksesta, yhden pistelaskuyksikon jokaisesta samanarvoisesta
tuloksesta ja nolla pistelaskuyksikkod hénen tulostaan paremmista tuloksista.

B. Kansainvilinen ottelupistelasku
Kansainvilistd ottelupistelaskua kéytettdessd jokaisessa jaossa kokonaispiste-erotus kahden
verrattavan tuloksen vililld muutetaan kansainvilisiksi ottelupisteiksi (IMP) seuraavan
taulukon mukaan:

Erotus  IMP Erotus IMP Erotus IMP
pisteissi pisteissi pisteissi

20 -40 1 370- 420 9 1500-1740 17
50 -80 2 430- 490 10 1750-1990 18
90-120 3 500- 590 11 2000-2240 19
130-160 4 600- 740 12 2250-2490 20
170-210 5 750- 890 13 2500-2990 21
220-260 6 900-1090 14 3000-3490 22
270-310 7 1100-1290 15 3500-3990 23
320-360 8 1300-1490 16 4000jayli 24

C. Kokonaispistelasku
Kokonaispistelaskua kiytettdessd kaikkien pelattujen jakojen nettopistetulos on kunkin
kilpailijan tuloa.

D. Erityiset pistelaskumenetelmiit
Erityiset pistelaskumenetelmit ovat sallittuja, jos kilpailutoimintaa hoitava jirjestd ne
hyviksyy. Ennen jokaista kilpailua kilpailutoimintaa hoitavan jirjeston tulee julkaista
kilpailumaériykset, joissa yksiloiddédn osallistumisehdot, pistelaskumenetelmiit, voittajien
midrddaminen, tasatuloksen ratkaiseminen jne.

79 § VOITETUT TIKIT

A. Yksimielisyys voitetuista tikeisti
Voitettujen tikkien lukumééristé tulee padstd yksimielisyyteen ennen kuin kaikki neljd kéttd
on pantu takaisin brikkaan.

B. Erimielisyys voitetuista tikeisti
Jos pelin jéilkeen syntyy erimielisyyttd voitetuista tikeistd, kilpailunjohtaja on kutsuttava
paikalle. Mitddn korjauksia tulokseen ei saa tehdd, ellei kilpailunjohtajaa ole kutsuttu paikalle
ennen kierroksen péattymistd, kuten 8 §:ssd médritdan (mutta 69 tai 71 §§ voivat syrjayttad
ndméa maardykset, jos on tehty vaatimus tai luovutus)

C. Erehdys tuloksen kirjaamisessa



Oikeaksi todetun tuloksen laskemisessa tai kirjaamisessa sattunut erehdys, olipa sen tehnyt
pelaaja tai erityinen kirjaaja, voidaan korjata onnen kuin kilpailutoimintaa hoitavan jirjeston
asettama méirdaika on kulunut umpeen. Ellei kilpailutoimintaa hoitava jirjesto aseta
myOhempidda* méirdaikaa, oikaisuaika kuluu umpeen 30 minuutin kuluttua siitd kun
virallinen lopputulos on laskettu ja julkistettu.

* Aikaisempi médrdaika voidaan asettaa, jos kilpailun erityisluonne aita vaatii.

IX LUKU - KILPAILUJEN JARJESTAMINEN

80 § KILPAILUTOIMINTAA HOITAVA JARJESTO

Kilpailutoimintaa hoitavalla jéarjestolld, joka tdmén lain puitteissa jirjestdd kilpailut, on seuraavat
velvollisuudet ja valtuudet:

A. Kilpailunjohtaja
mairattiavi kilpailunjohtaja. Ellei kilpailunjohtajaa ole, pelaajien tulisi nimeti joku
keskuudestaan toimittamaan hinen tehtidvidén,

B. Ennakkojarjestelyt
huolehdittava kilpailujen ennakkojirjestelyistd, mukaan lukien pelitilat ja pelivilineet.

C. Istuntojen ajat
madrittavi kunkin istunnon paivimairi ja kellonaika,

D. Osallistumisehdot
madgrattava osallistumisehdot,

E. Erityisehdot
madrittiavi erityisehdot tarjoamiselle ja pelaamiselle (kuten tarjousten kirjoittaminen,
tarjouslaatikot, ndkosuojat - toimenpiteet, jotka eivit vility ndkosuojan toiselle puolelle,
voidaan jéttdd rankaisematta),

F. Lisdasainnokset
julkaistava tai ilmoitettava tdmin lain lisidksi ehkéd noudatettavat miirdykset, jatka eiviit
kuitenkaan saa olla ristiriidassa timain lain kanssa

X LUKU - KILPAILUNJOHTAJA
1. JAKSO - VASTUUT

81 § VELVOLLISUUDET JA VALTUUDET

A. Virallinen asema
Kilpailunjohtaja on kilpailutoimintaa hoitavan jirjeston virallinen edustaja.

B. Rajoitukset ja vastuut

1. Tekniset jarjestelyt
Kilpailunjohtaja on vastuussa kilpailujen teknisisti jéarjestelyist.

2. Lakien ja saintojen noudattaminen
Kilpailunjohtajaa sitoo timaé laki ja kilpailutoimintaa hoitavan jérjeston julkistamat
lisdimidraykset.

C. Kilpailunjohtajan velvollisuudet ja valtuudet
Kilpailunjohtajan velvollisuuksiin ja valtuuksiin kuuluu:
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1. Avustajat
tarpeen mukaan nimittdd avustajia hoitamaan hinen tehtidvidan

2. Osallistumisilmoitukset
ottaa vastaan ja kirjata osallistumisilmoitukset,

3. Peliolosuhteet
miiritd sopivat puitteet kilpailun toteuttamiselle ja saattaa ne kilpailijoiden tietoon,

4. Kuri
ylldpitdd kuria ja varmistaa. ettd pelaaminen sujuu hyvéssi jirjestyksessi,

5. Laki
soveltaa ja tulkita titd lakia ja neuvoa pelaajia heidédn tdmén lain mukaisista
oikeuksistaan ja velvollisuuksistaan,

6. Virheet
oikaista virheet ja epésadnnollisyydet, jotka tavalla tai toisella tulevat hinen tietoonsa
79C §:n mukaisen oikaisuajan kuluessa,

7. Rangaistukset
madriti tarvittaessa rangaistuksia,

8. Rangaistuksesta luopuminen
harkintansa mukaan luopua rangaistuksesta syyttomén puolen pyynnosti,

9. Erimielisyydet
sovitella erimielisyyksii ja tarvittaessa jittdd kiistanalaiset asiat asianomaiselle
komitealle,

10. Tulokset
keritd tulokset sekd laskea ja kirjata ne,

11. Tiedoksianto
antaa tulokset kilpailutoimintaa hoitavalle jirjestolle tiedoksi virallista kirjaamista
varten.

D. Vastuun siirto edelleen
Kilpailunjohtaja saa siirtdd minké tahansa C-kohdassa mainitun tehtiivén avustajille, mutta
hin ei silti vapaudu vastuusta. ettd se hoidetaan tdsmaéllisesti.

82 § MENETTELY VIRHEIDEN OIKAISEMINEN

A. Kilpailunjohtajan tehtiivi
Kilpailunjohtajan tehtidvéni on oikaista menettelyvirheet ja pitdd huoli, ettd pelaaminen voi
jatkua tavalla, joka ei ole ristiriidassa timén lain mééridysten kanssa.

B. Virheen oikaisu
Menettelyvirheen oikaisemiseksi kilpailunjohtaja voi:

1. Miératé korjatun pistetuloksen
miiritd korjatun pistetuloksen timén lain sallimissa puitteissa.

2. Miarita peliajan
vaatia jaon pelattavaksi tai lykitd sen pelaamista.

C. Kilpailunjohtajan virhe
Jos kilpailunjohtaja on antanut péitoksen, jonka osalta hin tai pédkilpailunjohtaja
myOhemmin tulee siihen tulokseen, ettd se on ollut vééri, ja jos jaon tulosta ei oikaisun
jélkeenkidn voi laskea normaalisti. hidnen tulee antaa korjattu pistetulos ja siini tilanteessa
katsoa kummankin puolen olevan syyton.
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83 § MUUTOKSENHAKUOIKEUDESTA ILMOITTAMINEN

Jos kilpailunjohtajan mielesti saattaisi olla paikallaan tarkistaa tuomio, jonka hin lakia
soveltaessaan tai harkintavaltaansa kédyttden on antanut (kuten milloin hin méérii korjatun
pistetuloksen 12 §:n mukaan), hiinen tulee selostaa kilpailijalle timén oikeus muutoksenhakuun.

2. JAKSO - TUOMIOT

84 § RATKAISUT KUN TOSIASIOISTA OLLAAN YHTA MIELTA

Kun kilpailunjohtaja kutsutaan ratkaisemaan lakia tai sddnnoksid koskevaa kysymysti, jossa
tosiasioista ollaan yhtd mieltd, hinen tulee tehdd pditds seuraavasti:

A. Ei rangaistusta
Ellei laki midrdd mitddn rangaistusta eiki hénelld ole syytd kéyttidd harkintavaltaansa, hin
kehottaa pelaajia jatkamaan tarjoamista tai pelaamista.

B. Rangaistus lain mukaan
Jos tapaukseen soveltuu selvi lain méiriys, joka sditidd rangaistuksen ko.
epasddnnollisyydestd, hdn maérdd rangaistuksen ja valvoo ettd se pannaan taytantoon.

C. Pelaajan valinta
Jos laki sallii pelaajan valita eri rangaistusten vililld, kilpailunjohtaja tekee selkoa
vaihtoehdoista ja valvoo, ettd asianmukainen rangaistus valitaan ja pannaan taytintoon.

D. Kilpailunjohtajan valinta
Jos laki sallii kilpailunjohtajan valita erityisen rangaistuksen ja korjatun pistetuloksen vilill4,
hin pyrkii oikeudenmukaisuuteen ratkaisten epévarmat tapaukset syyttomén puolen eduksi.

E. Harkinnanvarainen rangaistus
Jos on sattunut epédsddnnollisyys, josta laki ei midrdad mitdén rangaistusta, kilpailunjohtaja
antaa korjatun pistetuloksen, jos on olemassa edes jonkinasteinen mahdollisuus, ettid syyton
puoli on kérsinyt vahinkoa. Rikkoneelle puolelle hén ilmoittaa oikeudesta hakea muutosta.

85 § RATKAISUT KUN TOSIASIOISTA OLLAAN ERI MIELTA
Kun kilpailunjohtaja kutsutaan ratkaisemaan lakia tai sddnnoksid koskevaa kysymysti, jossa
tosiasioista ei olla yhtd mieltd, hdnen tulee menetelld seuraavasti:
A. Kilpailunjohtajan arviointi
Jos kilpailunjohtaja on vakuuttunut, ettd hdn on saanut selville tosiasiat, hiin tekee
paatoksen kuten 84 §:ssi.

B. Tosiasiat eiviit selvitettivissi
Kun kilpailunjohtaja ei pysty varmuudella selvittdmiin tosiasioita. hinen tulee tehdi
paitos, joka sallii pelin jatkumisen, ja selostaa pelaajille heidédn oikeutensa
muutoksenhakuun.

3. JAKSO - EPASAANNOLLISYYKSIEN OIKAISU

86 § JOUKKUEKILPAILUSSA

A. Keskitulos IMP-kilpailussa
Kun kilpailunjohtaja antaa IMP-kilpailussa prosenttipistetuloksen 60 % syyttomélle
kilpailijalle, tuo tulos on 3 IMP.

B. Korjattu pistetulos toisen puolen hyviksi, knock-out-peli
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Kun kilpailunjohtaja antaa korjatun pistetuloksen toisen puolen hyviksi (ks. 12C §) knock-out-
pelissd, kunkin kilpailijan tulos ko. jaosta lasketaan erikseen. Ndiden kahden tuloksen
keskiarvo miiritaan kummallekin kilpailijalle.

C. Uusi jako
Kilpailunjohtajan ei tule kdyttda. 6 §:sséd hinelle annettuja valtuuksia miéritéd brikka
jaettavaksi uudelleen, jos joku kilpailijoista ja saattaa tietdd ottelun lopputuloksen. Sen sijaan
hinen tulee méériti korjattu pistetulos.

87 § SOTKEUTUNUT JAKO

A. Midritelma
Jaon katsotaan olevan "sotkeutunut”, jos kilpailunjohtaja toteaa etti yksi tai useampia
kortteja oli sijoitettu védrin brikkaan, niin etté kilpailijat, joiden kesken tuloksia olisi ollut
verrattava, eivit pelanneet jakoa samassa muodossa.

B. Sotkeutuneen jaon tuloksen laskeminen
Sotkeutuneen jaon tulosta laskettaessa kilpailunjohtaja miérittelee mahdollisimman tarkasti,
mitké tulokset jaossa oli tehty sen oikeassa muodossa ja mitkd muuttuneessa muodossa. Sen
perusteella hin jakaa tulokset kahteen ryhméén ja laskee kummankin ryhmén erikseen sen
mukaan, mité kilpailutoimintaa hoitavan jarjeston midrdyksissa edellytetddn.

4. JAKSO - RANGAISTUKSET

88 § PISTEHYVITYKSEN ANTAMINEN
Kun pari- tai henkilokohtaisessa kilpailussa syyton kilpailija joutuu hyviksyméin
prosenttipistetuloksen ilman omaa syytédén tai vailla valinnan mahdollisuutta, niin hénelle on
annettava vihintdin 60 % sen jaon ottelupisteisti, tai sellainen ottelupisteiden prosenttimééri,
jonka hén on saavuttanut istunnon aikana pelatuissa jaoissa, jos tuo prosenttimiérd on suurempi
kuin 60 %.

89 § RANGAISTUKSET HENKILOKOHTAISESSA KILPAILUSSA

Henkilokohtaisessa kilpailussa kilpailunjohtajan tulee soveltaa timén lain rangaistusméériyksié ja
korjattua pistetulosta koskevia sddnnoksié tasapuolisesti kumpaankin rikkojapuolen pelaajaan,
vaikka vain toinen heisté olisi vastuusta sattuneesta epasdiannollisyydestd. Maédritessddn korjatun
pistetuloksen kilpailunjohtaja dlk66n kuitenkaan antako kurinpidollisia rangaistuspisteité rikkojan
partnerille, jos tdima kilpailunjohtajan késityksen mukaan ei ole milldéin tavoin vastuussa
rikkomuksesta.

90 § KURINPIDOLLISET RANGAISTUKSET

A. Kilpailunjohtajan valtuudet
Sen lisiksi ettd kilpailunjohtaja soveltaa timén lain rangaistusmaérédyksid, hidn voi mésriti
rangaistuksia myos rikkomuksista, jotka kohtuuttomasti viivyttavit tai estivit pelid,
hiiritsevit muita kilpailijoita, haittaavat kilpailun asiallista kulkua tai vaativat korjatun
pistetuloksen antamista jossakin toisessa poydéssi

B. Rangaistavat rikkomukset
Rangaistaviin rikkomuksiin kuuluvat, mutta eivit pelkéstdédn rajoitu:

1. Myohastely
kilpailijan saapuminen méérityn alkamisajan jélkeen,

2. Hidas pelaaminen
kilpailijan kohtuuttoman hidas pelaaminen,
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3. Aiinekiis keskustelu
tarjouksista, pelaamisesta tai jaon tuloksesta keskusteleminen, jos se voidaan kuulla
jossakin toisessa poydéssi,

4. Tulosten vertailu
tulosten vertailu toisen kilpailijan kanssa istunnon aikana,

5. Koskeminen toisen kortteihin
toiselle pelaajalle kuuluvien korttien koskeminen tai kisitteleminen,

6. Korttien asettaminen brikkaan vairiin
yhden tai useamman kortin asettaminen brikan vééraén taskuun,

7. Menettelyvirheet
menettelyvirhe (kuten kiden korttien jittiminen laskematta, véérin jaon pelaaminen
jne.), joka aiheuttaa korjatun pistetuloksen jollekulle kilpailijalle,

8. Ohjeiden noudattamatta jiattiminen
olla viipymittd noudattamatta kilpailusdannoksi tai kilpailunjohtajan ohjeita.

91 § RANKAISEMINEN TAI KILPAILUSTA POISTAMINEN

A. Kilpailunjohtajan valtuudet
Suorittaessaan tehtdviinsa jéarjestyksen ja kurin sdilyttdmiseksi kilpailunjohtaja on erityisesti
valtuutettu midrdamiin kurinpidollisia pisterangaistuksia tai poistamaan kilpailusta
kilpailijan menossa olevan istunnon tai sen osan ajaksi (kilpailunjohtajan paitos tdssi
tapauksessa on lopullinen).

B. Oikeus méériati Kilpailukelvottomaksi
Kilpailunjohtaja on erityisesti valtuutettu miirdamaiin kilpailukelvottomaksi kilpailijan
perusteella, joka on alistettava kilpailutoimikunnan tai kilpailutoimintaa hoitavan jirjeston
hyviksyttiviksi.

XI LUKU - MUUTOKSENHAKU

92 § OIKEUS MUUTOKSENHAKUUN

A. Kilpailijan oikeus
Kilpailijalla tai joukkueen kapteenilla on oikeus hakaa muutosta kilpailunjohtajan hénen
pOydéssédidn antamaan tuomioon.

B. Miiirdaika muutoksenhaulle
Muutosta kilpailunjohtajan antamaan tuomioon on haettava 79C §:ssd sallitun médridajan
puitteissa.

C. Miten muutosta haetaan
Muutosta haetaan aina kilpailunjohtajan vilityksella.

D. Yksimielisyys muutoksenhaussa
Muutoksenhakua ei oteta tutkittavaksi, elleivit parin molemmat pelaajat (paitsi
henkilokohtaisessa kilpailussa) tai joukkueen kapteeni hyviksy muutoksenhakua. Poissa
olevan jdsenen katsotaan yhtyvin muutoksenhakuun.

93 § MUUTOKSENHAKUMENETTELY

A. Muutoksenhakukomiteaa ei ole
Paikilpailunjohtajan tulee tutkia ja péittdad kaikki muutoksenhakuasiat, jos kilpailukomiteaa
tai muutoksenhakukomiteaa ei ole asetettu tai jos komiteaa ei saada koolle hiiritsemaitta
kilpailun sujumista.

B. Muutoksenhakukomitea kiytettavissi
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Jos komitea on kiytettivissa

1. Lakiin liittyviit muutoksenhaut
Piikilpailunjohtajan tulee tutkia ja pédttdd muutoksenhakuasiat niiltd osin, jotka
koskevat vain itse lakia tai sdéint6jd. Hianen péétokseensd voi hakea muutosta
komitealta.

2. Kaikki muut muutoksenhaut
Piikilpailunjohtajan tulee alistaa kaikki muut muutoksenhakuasiat komitean
ratkaistaviksi.

3. Muutoksenhausta paattaminen
Pédttiessddn muutoksenhausta komitea kiyttdd kaikkea sitd valtaa, minki tdma laki
antaa kilpailunjohtajalle, paitsi ettd komitea ei saa kumota hiinen p#itostiin, joka
koskee lakia tai sddntojé tai joka on perustunut kurinpitovaltaan. Komitea voi suositella
kilpailunjohtajalle, ettd hin muuttaisi tuomiotaan.

C. Muutoksenhaku kansalliselle liitolle
Sen jéilkeen kun edelld olevat muutoksenhakumenettelyt on kéyty 14dpi, voidaan
muutoksenhakua jatkaa esittimailléd se kansalliselle liitolle.

SUOMEN BRIDGELIITTO - FINLANDS
BRIDGEFORBUND ry:n LISAMAARAYKSIA

1 § KILPAILUNJOHTAJA

SBL:n jdsenkerhoille myontdmissd MP-kilpailuissa noudatetaan seuraavia kilpailunjohtajaa
koskevia médrayksii:

Kilpailun johtajalla tidytyy olla SBL:n myontdmi oikeus toimia MP-kilpailunjohtajana. Mikéli
kiytettivissd on kerhokilpailun johtopédtevyyden omaava henkild, voi hén toimia kilpailun johta-
jana. T#lloin on kuitenkin oltava ldsni (esim. pelaajana) MP kilpailunjohtopétevyyden omaava
henkild, jonka valvonnassa ja vastuulla kilpailu suoritetaan. Téllaisiin kilpailuihin on nimettiva
kilpailukomitea.

Kilpailunjohtaja saa osallistua kilpailuun. Kilpailuun osallistumisesta on sovittava jirjestivin
kerhon kanssa. Téllaisen kilpailun hiiriottomaéstd kulusta ovat kilpailunjohtajan lisiksi vastuussa
jarjestdvin kerhon toimihenkil6t. Téllaisiin kilpailuihin on nimettédvé kilpailukomitea.

Jarjestdvi kerho on tilitysvastuussa SBL:1le kuuluvasta maksuosuudesta. Maksu on suoritettava
SBL:n tilille viimeistdén seitseméntend pdivind kilpailun péittymisestd. Jarjestidvi kerho voi siirtdd
tilittimisvelvollisuuden kilpailunjohtajalle.

2 § MUUTOKSENHAKU

Sen lisdksi mitd 83, 92 ja 93 §:ssd on mainittu, on muutoksenhaku tehtévé kirjallisena SBL:n
vahvistamalla lomakkeella.

3§ TARJOUSSYSTEEMIT

Ns. psyykkinen tarjous vahvoilla, rajoittamattomilla konventionaalisilla avaustarjouksilla on
kielletty SBL:n alaisissa kilpailuissa.

Kilpailun jirjestdjdlld on oikeus rajoittaa kilpailuissa kiytettdvid tarjoussysteemejd. MP-kilpailuja
koskeva rajoitusoikeus on anottava SBL:Ita.
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4 § KONVENTIOKORTTI

SBL:n jérjestdmissi tai hyviksymissé kilpailuissa on jokaisella parilla oltava kaksi yhtédpitidvad,
hyviksyttivid konventiokorttia (ks. 40E §). Tami méiriys ei koske henkilokohtaisia kilpailuja.

5 § VOITTAJAN MAARAAMINEN JA MESTARIPISTEIDEN JAKAMINEN TASATULOKSIIN
PAATTYNEISSA PARI- JA JOUKKUEKILPAILUISSA

Pari- ja henkilokohtainen Kilpailu:

Milloin tasatulosten vililld on tehtdvi ero, on jokainen tasatuloksen saavuttaneiden pelaama jako
otettava huomioon riippumatta siiti, ovatko he pelanneet samat vai eri jaot taikka pelanneet
samassa tai eri ryhméssé. Jaoista, jotka kaksi tai useammat tasatuloksen saavuttaneet kilpailijat
ovat pelanneet, annetaan kilpailijalle kaksi pistettd jakoa kohden tuloksesta, joka on parempi kuin
jonkun muun tasatulokseen pééttyneen kilpailijan, ja yksi piste samasta tuloksesta. Jaoista, jotka
vain yksi tasatulokseen pditynyt kilpailija on pelannut, annetaan hénelle kaksi pistettd keskipelin
ylittavéstd tuloksesta, yksi piste keskituloksesta ja O pistettd keskituloksen alistavasta
pistetuloksesta. Tasatulokseen pédtyneisti kilpailijoista voittaa se, joka saa néin laskettuja pistettd
eniten.

Joukkuekilpailu:

Jos vain kaksi joukkuetta on saavuttanut tasatuloksen ratkaisevat keskindisen ottelun IMP- pisteet.
Jos nimaé ovat tasan tai jos joukkueet eivit ole kohdanneet toistaan, ratkaisee saavutettujen IMP-
pisteiden nettotulos. Jos tdmikin on tasan, ratkaisee saavutettujen plus- ja miinus- IMP- pisteiden
suhde.

Jos kolme tai useampia joukkuetta péiityy samaan tulokseen ratkaisee keskiniisten otteluiden
ottelupisteiden summa. Jos ndmé ovat tasan tai jos kaikki tasatulokseen pédtyneet joukkueet eivit
ole kohdanneet toisiaan, ratkaisee saavutettujen IMP- pisteiden nettotulos. Jos tamékin on tasan,
ratkaisee saavutettujen plus- ja miinus- IMP- pisteiden suhde.

Kilpailun jirjestdjilld on oikeus vahvistaa noudatettavaksi poikkeavia médridyksia tasatuloksiin
paittyneissi pari- ja joukkuekilpailuissa voittajan méadrdaimiseksi Téstd on ilmoitettava onnen
kilpailun alkamista.

Joukkuekilpailuissa, parikilpailussa ja henkilokohtaisessa kilpailussa mestari- ja voittopisteet
jaetaan tasatuloksen saavuttaneiden kesken tasan riippumatta vertailun tuloksesta.

6 § TARJOUSLAATIKOT
SBL:n alaisissa kilpailuissa on kidytettdvi tarjouslaatikoita, mikéli mahdollista.

Kilpailunjohtajan on harkintansa mukaan helpotettava sopivalla tavalla sellaisen pelaajan
osallistumista, joka fyysistid syistd on ilmeisen estynyt kdyttamiin tarjouslaatikkoa.

Tarjoussdéannot:

1.  Pelaaja tekee tarjouksen asettamalla sen eteensd poydille teksti poydin keskustaa kohti.
Tarjoukset asetetaan jirjestyksessd vasemmalta oikealle osittain toistensa piille siten, ettd
aikaisemmat tarjoukset jadvit niakyviin.

Ainoastaan tehdyt tarjoukset saavat olla nikyvilla. Tarjouskorttien on oltava poydilld
hyvissé jarjestyksessd. Virheellisesti nidkyviin jaényt tarjous voi aiheuttaa rangaistuksen, jos
kilpailunjohtaja havaitsee, ettd vastustajaa on tdlld harhautettu.

2. Kun tarjoussarja on pééttynyt ja pelaajille on annettu tarpeellinen aika sarjan tutkimista
varten (tarjousten kertaaminen ja selittiminen, 20 §), palautetaan tarjouskortit laatikoihin.



Yleisokilpailuissa, erityisesti joukkuekilpailuissa, kilpailunjohtaja voi méairiti, ettd
loppusitoumus jdéd pdydille nédkyviin pelin ajaksi.

3. Tarjous katsotaan tehdyksi heti, kun se on otettu laatikosta selvisti tarjoustarkoituksessa.
Pelaaja on velvollinen pdittiméin tarjouksestaan ennen kuin hin koskettaa mitédén
tarjouskorttia laatikossa.

Useiden tarjouskorttien sormeileminen laatikossa on katsottava tarpeettomaksi epéardinniksi
ja voi johtaa lain 16A §:n soveltamiseen.

4.  Tehdyn tarjouksen saa muuttaa ilman rangaistusta vain silloin kun alla mainitut kaksi ehtoa
tayttyvat

(a) Muuttaminen saa aiheutua vain syysté, ettd pelaaja on vahingossa ottanut laatikosta
vidrin tarjouskortin.

(b) Muuttaminen on tehtdva vilittomasti (vrt. 25 §).

Jos vasemmalla puolella oleva vastustaja on oikealla vuorollaan ennen sallittua tarjouksen
muuttamista tehnyt oman hyviksyttiavin tarjouksensa. saa hin muuttamisen jilkeen
rangaistuksetta ottaa takaisin tarjouksensa ja karvata sen toisella (ks. 25 BI §).

Bridgelain ja ndiden médrdysten soveltamisessa kisitelldén tarjouskortilla tehtyé tarjousta
samalla tavoin kuin suullisesti lausuttua tarjousta.

OTE SBL:N SAANNOISTA

6 § Liiton hallitus voi ensin varoittamalla taikka vilittomésti enintddn vuodeksi eviti liiton
jisenseuralta tai jasenseuran yksityiseltd jdseneltd oikeuden osallistua liiton tai sen jdsenseuran
jarjestdmiin kilpailuihin, jos jdsenseura tai sen yksityinen jdsen on rikkonut liiton sdéntojé tai
jéttdnyt noudattamatta mité liiton hallitus toimivaltansa puitteissa on méirdnnyt noudatettavaksi
taikka muutoin menetellyt bridgeen liittyvissd toiminnassaan hyvien tapojen vastaisesti.

Liiton vuosikokous on oikeutettu edelld mainituilla perusteilla paittiméidn vastaavasti vuotta
pidemmasti kilpailukiellosta.

Elinaikaiseen kilpailukieltoon liittyy erottaminen liiton jdsenyydesti.

Liiton jasenseuran on soveltuvin omin kohdistettava vastaavat toimenpiteet yksityiseen jiseneensi.
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